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Vizualis kultura

A vizualis nevelés legfontosabb célja, hogy segitse a tanuldkat az ket koriilvevo vilag vizudlisan értelmezhetd
jelenségeinek megértésében, ezen beliil a vizualis miivészeti alkotasok atélésében és értelmezésében, illetve
ennek segitségével kornyezetiink tudatos alakitasaban. Ez a cél a tandrai kereteken beliil az alkotva befogadas
elvét kdvetve valosulhat meg a leghatékonyabban, azaz a tantargy jellemz6 tulajdonsaga, hogy aktiv tanuldi
tevékenységen alapul.

A tantargy fontos célja, hogy a tanuldk az iskolaban megismerjék a magyarsag altal 1étrehozott legfontosabb
képzOmiivészeti €s épitészeti mialkotdsokat, nemzetlink hagyoményos targykultarajat és diszitdémiivészetét.
A tantargy kulcsszerepet jatszik a tanulok érzelmi fejlesztésében, mely az 6ket koriilvevé vilaghoz valo pozitiv
érzelmi viszonyulasuk kialakitdsdnak fontos eszkdze. Ennek eredményeként elérendd cél, hogy a tanulok a
magyar kulturara biiszkék legyenek, és kotddjenek sziil6foldiink értékeihez.

Tovabbi fontos cél, hogy a tanuldok ismerjék meg az eurdpai €s egyetemes vizudlis kultira legjelentdsebb
képzémiivészeti €s épitészeti alkotasait, alakuljon ki benniik érdeklddés a vizualis jellegli miivészetek irant.
Valjanak nyitottd a régmult korok, illetve az dket koriilvevd XXI. szdzad miivészeti jelenségek befogadasara.

A vizudlis kultira tantargy tartalmat harom részteriilet, a képzémiivészet, a vizualis kommunikacio €s a targy -
¢és kornyezetkultira képezi. A vizudlis nevelés szempontjabol a képzOmiivészet részteriilet az dbrazolo és
kifejez6 szandéku, esetleg miivészi élményt nyhjtod képalkotassal, illetve befogadassal foglalkozik, a targy- és
kornyezetkultura részteriilet az ember tervezett targyi és épitett kdrnyezetét jelenti, a vizualis kommunikécio
pedig képekben, gyakran kép és szoveg egységében megjelend, eleve kommunikacios célu képalkotassal
foglalkozik. E résztertiletek tartalmi elemei kiilonb6zé hangstllyal, de minden iskolaszakaszban jelen vannak
a tantervi kovetelményekben. A Nat alapelvei alapjan a vizudlis kultara tantdrgy gyakorlatkdzpontusaga a
vizualis megismerés, a kozvetlen tapasztalatszerzés, az elemzd-szintetizdlé gondolkodds egységében
értelmezendd, €s a tanuldk ténylegesen megvalosuld alkotd6 munkdjat szolgalja.

A vizualis fejlesztés legfontosabb célja adott iskolaszakaszokban az életkornak megfeleld szinteken jatékos,
kreativ szemlélet kialakitasa és alkalmazasa.

Fontos cél tovabba a minél szélesebb korli anyaghasznalat, az alkotd tevékenységen keresztiil a kéz
finommotorikajanak fejlesztése, a véltozatos médiumok és megkdzelitési modok alkalmazdsa, a vizualis
médiumok kozotti atjarhatdsdg és a miivészi gondolkodas szabadsaganak a kialakitdsa. Mindez segiti a
tanulok tajékozodasat az Oket érd nagy mennyiségl vizualis informacio feldolgozasadban, szelektalasaban, s
végil majd az 6nallo, mérlegelni képes szemlélet kialakitdsdban. Jelen korunk jellemzd képkészitési
lehetOségeit is figyelembe véve tovabbi cél a vizudlis kommunikacio digitalis kultarahoz is kothetd
mindennapi formainak, illetve az épitett kornyezet és a targyi vildgnak a vizsgilata, valamint a
kornyezetalakitas tudatossaganak fejlesztése.

A vizualis nevelés kiemelt feladatanak tekinti a kreativitas fejlesztését, mely a vizuélis problémamegoldas
folyamatéban fejleszthetd €és gyakorolhato. A tanuldk kreativitdsa az 6romteli, kisérletezd, az élményekben
gazdag, alkot6 tevékenység kozben bontakozhat és teljesedhet ki, mely mind az egyén, mind pedig a kozosség
alkotd energiainak a motorja lehet. Lényeges elem mindezekben a motivacid kialakitdsa az Onmagat
folytonosan épitd, alkot6i magatartds megteremtésére és a folyamatos onmiivelésre. Ezzel 0sszefliggésben
fontos a tanulok onértékelésének €s onismeretének fejlesztése, a mérlegeld szemlélet kialakitasa, amelynek az
onallo és a tarsakkal egyiittmiikodo gyakorlati feladatmegoldasokban kell megjelennie €s mitkddnie a tanulok
fejlesztése soran. A vizualis nevelés a tanulok személyiségfejlesztésének rendkiviil fontos eleme, hiszen az itt
alkalmazott tevékenységekre jellemz6é alkotva tanulds érzelmeket gazdagitd, empatiat, intuiciot ¢€s
mindségérzéket, valamint 6nmagukkal szembeni igényességet kialakito hatdsa mikodik.

A vizudlis kultara tantargy a kovetkezd modon fejleszti a Nemzeti alaptantervben megfogalmazott
kulcskompetenciakat:

A tanulas kompetenciai: Ahogyan a kisgyermekkorban a megismerés alapvetd eszkdze a vizualités, Gigy a
késdébbi tanuléasi folyamatban is meghatarozo szerepe van a vizualisan nyerhetd informaciok feldolgozasanak.
A vizualis megfigyelés, a belsé képalkotas, a vizudlis elemzés, 0sszehasonlitas, esetleg a tapasztalatok, a



kovetkeztetések vizualis megjelenitése — kivaltképp a digitalis kor vizualis dominancidja miatt — az
informacioszerzés, a tanulas feltétele. A vizualis informécidszerzEs rutinja kiilondsen fontos az 6nallod tanulas
szempontjabol. A vizualis gondolkodés ugyanakkor nemcsak az informécidszerzést, hanem az informaciok
feldolgozasat és a gondolkodasi folyamatokat is 0sztondzheti, segitséget nydjtva kiilonbozé tanulasi stilusok
¢s stratégidk megtalalasdban. Mikdzben a vizudlis kultira tantadrgy valtozatos tevékenységei és fejlesztési
technikai mas miiveltségi terlileteket is tamogathatnak, olyan tanuldsi motivaciot jelentenek, melyek
érdekesebbé, izgalmasabba és sikeresebbé tehetik a tanuldk szamara a tanulast.

A kommunikaciés kompetenciak: A vizualis kultura tantargy célja, hogy a tanulok megismerjék és
hasznaljak a vizualis kommunikacio lehetdségeinek minél szélesebb skalajat. A digitaliseszkdz-hasznélat — a
kommunikacids csatorndk atalakitasaval — folyamatosan hatast gyakorol a kommunikacié dominans formaira
€s mindségére. A vizualis kommunikacios formak értelmezése, értd és felelos haszndlata — ami a vizualis
kultura tantargy keretében fejleszthetd leginkabb — a mindennapi életben is elengedhetetlen. A vizualis kultara
a miivészeti nevelés olyan atfogd megkozelitésére torekszik, melynek keretében sokféle onkifejezési forma
(vizualis megjelenités, beszéd, mozgas) gyakorlasara van mod, ami a kommunikécios lehetdségek korét is
tagitja.

A digitalis kompetenciak: A digitalis kor, amelyben éliink, nagyrészt vizualis kommunikéacids formakat
hasznal, ezért a vizudlis kultura tantargynak is alapvetd feladata, hogy segitse a digitalis médiumok
hasznalatat, mind a kozlés, mind a befogadas képességeinek fejlesztésével. A kreativ feladatmegoldas
érdekében a tanuldk digitdlisan hozzaférhetd informacidkat gyiijtenek, és életkori sajatossagaiknak
megfelelden lehetdséget kapnak arra, hogy az egy-egy tananyagrész produktumat digitalis formaban készitsék
el. Ezéltal megtanuljak, hogy hogyan érdemes alkoté folyamatba épiteni az elérhetd és Osszegylijthetd
informaciokat, és hogyan lehet felhasznalni a technikai lehetéségeket. A digitalis technika lehetdségeinek
elére nem lathat6 fejlodési irdnya miatt legfontosabb éppen a valtozasokra reagalni tudo tanuloi személyiség
fejlesztése.

A matematikai, gondolkodasi kompetenciak: A megismerési folyamatok fontos eleme a vizualis
megfigyelés. A vizualitds a belsé képalkotasnak, majd az ismeretszerzésnek és a magasabb szintli
gondolkodasi folyamatoknak is sajatos eszkoze. A vizualis kultira tanulasa soran mind a szabad alkotasban,
mind az egyszerl tervezési feladatokban a problémamegoldé gondolkodast gyakorolhatja a tanul6. Minden
problémamegoldas esetében nagy jelentdsége van a szabad asszociacion alapulo, divergens gondolkodasi
szakaszoknak, amelyet a vizudlis kultara tantargy tanulasa a nyitottsag, az egyéni tletek és a sajatos kifejezési
megoldasok bemutatasaval és elfogadasaval jelentds mértékben képes fejleszteni.

A személyes és tarsas kompetenciak: A miivészettel nevelés elvének megfelelden a vizualis kultura tantargy
kiemelt feladata a személyiség fejlesztése, kiillonds tekintettel a személyes és tarsas kompetencidkra. A
tantargy egyik jellemzdje a gazdag onkifejezési formak tdmogatasa, ami segiti az Onismeretet és a realis
onértékelés kialakitasat, mikozben a valtozatos tevékenységi formak nagyobb esélyt adnak a sikerélmény
elérésére. Az érzelmek kifejezéséhez, felismeréséhez és szabalyozasahoz kapcsolddo készségek gyakorlasa
ugyanakkor szerepet jatszik a tarsas viselkedésben is. A vizudlis kultara tantargy — és ezen beliil a kreativ
problémamegoldas fejlesztésének — lehetdsége, hogy csoportos egyiittmiitkodésben valdsuljon meg, azaz a
feladatmegoldéasok sokféle nézdpont és sokféle tudds megjelenitésével, mindenki kozremiikodésével és
megelégedésével joj;0n  1étre. A csoportos egyiittmiikddésen alapulé alkotd vagy befogadd
feladatmegoldasokban lehetdség van a kiilonboz0 szerepek megtapasztalasara, a kozos dontések
megvitatasdra ¢és a konfliktushelyzetek megoldasara, végiil a legjobb megoldas érdekében a produktiv
tevékenység gyakorlasara.

A Kkreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetencidi: A vizualis kultara
tantargy, a Miivészetek muveltségi teriilet részeként, hagyomanyosan magéba foglalja a miialkotasok elemzd
vizsgalatat, igy alapvetd feladata a miivészet kultirakdzvetitésben elfoglalt helyének hangstlyozasa. A
tantargy fontos célja, hogy a tanulok az iskolaban megismerjék a magyarsag altal 1étrehozott legfontosabb
képzémiivészeti és épitészeti alkotdsokat, nemzetiink hagyomanyos targykultirdjat és diszitomiivészetét,
ezaltal bliszkék legyenek a magyar kultarara, és kotddjenek sziil6foldiink értékeihez. A befogado tevékenység
aktiv alkototevékenységgel tdamogatva a kreativitasfejlesztés egyediilallo lehetdségeként miikodik.



A koznevelésben a vizualis kultara tantargy a miivészettel nevelés eszkoze, s mint ilyen, altalanosan alapozo,
vizualis szemlélet kialakitasat és fejlesztését tartja elsérendii feladatanak.

A kerettanterv segiti e célok megvaldsitasat, adott iskolaszakaszokra és ciklusokra kijeldlve a legfontosabb
fejlesztési feladatokat, a tanterv témakdoreire reflektald tanari szabadsag figyelembevételével. A kerettanterv
f6 tematikai egységei, témakorei a — vizualis kultra részteriiletein alapuldo — Nat-ban foglalt f6 témakorok
tovabbi részletezéseként alakultak ki. Minden témakor tartalmazza a megvalositashoz sziikséges
Oraszamajanlast, tamaszkodik a Nat megadott tanuldsi eredményekre, és minden témakor fejlesztési feladatok
¢s ismeretek, minimalis fogalomkészlet megadasaval konkretizalja az adott tanitdsi egység elvarhato
kovetelményeit. A tematikai egységek és meghatarozott fejlesztési feladatok és ismeretek nem jeldlnek
idérendi sort, és nem azonosak egy-egy tandra tananyagaval, feladataival. Az egységek rugalmasan
kezelhetdk, a tanuldsszervezés felépitésének logikdja mentén torténd sajat igényi alkalmazas és az adott
¢vfolyamra ajanlott 6raszdmjavaslatok figyelembevételével. A kerettantervi fejlesztési feladatok értelmezését
ugyanakkor példak segitik, amelyek az adott kovetelmény pontosabb értelmezéséhez adnak otleteket, illetve
inspirdljak a helyi tanterv vagy tanmenet tervezését. Egy-egy témakornél megjelend fogalmak iskolai
feldolgozasa természetesen az adott témakor fejlesztési feladataival 0sszekapcsolva értelmezendd. Minden
fejlesztési szakaszban és minden témakor esetében csak a belépd 0 fogalmak jelennek meg, de a mar
bevezetett fogalmakhoz kapcsolddd tudas elmélyitése és tovabbi felhasznaldsa érdekében a fogalmak
magasabb évfolyamokon az aktudlis fejlesztési feladatoknak megfelelden, az iskola sajat igényeinek, és a
tanulok aktualis fejlettségi szintjének megfelelden ismételhetdk.

A vizualis kultira tanulasanak célja, hogy a tanul6:

értelmezze €s atélje a koriilottiink 1évo vizualis jelenségeket;

megismerje a mindennapi életben a vizualis kommunikacio szerepét;

ismerjen meg jabb kommunikécios formakat;

értelmezze a vizualis miivészet kultarakozvetitésben elfoglalt helyét;

megismerje a kulturalis 6rokség jelentoségét;

megismerje a magyar vizualis kultura meghatarozo alkotéit, alkotasait;

hazaszeretete és Magyarorszaghoz valo érzelmi kotodése erdsodjon a magyar kultarkincs

megismerése altal;

8. ismerje a vizualisan megjelend nemzeti szimbolumokat;

9. megtanulja a targyi népmiivészet megismerésén keresztiil a hagyomanydrzés jelentdségét;

10. megértse a tarsadalmi folyamatokat, kortars jelenségeket és problémakat;

11. a targykultura és az épitett kornyezet megismerésén keresztiil megértse a fenntarthatd fejlédés
problémakorét.

12. fejlessze finommotorikajat gyakorlati tevékenységek altal

13. készségszinten hasznalja a vizualis kultaraban alkalmazott alapvetd anyagokat, eszk6zoket

14. kapjon lehetdséget az alkot6 kisérletezéshez;

15. szerezzen gyakorlatot a kreativ feladatmegoldasban;

16. tanulja meg a megalapozott, 6nallo itéletalkotast;

17. a mlivészet sajatos eszkozeivel fejlédjon érzelmi élete, érzelmi intellektusa;

18. fejlessze az Onkifejezo képességét;

19. gyakorlatot szerezzen a tarsakkal, csoportban torténd alkotasban, egyiittmiikodésben.
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1-2. évfolyam

Az iskolaba 1épd elsé osztalyos gyerekek vizualis nevelésének legfontosabb feladata az, hogy az alkotas
oromét, motivaltsagadt megodrizze, fenntartsa. Ehhez életkori sajatossagaikat, érdeklddésiiket, személyes
tapasztalataikat figyelembe vevd feladatrendszerre van sziikség, mely sok jatékos elemet tartalmaz és épit a
gyerekek sajatos humorérzékére is. Az elsé két évfolyam vizudlis nevelés gyakorlata ugyanakkor
képességfejlesztd célu feladatrendszerben jelenik meg. Alkotdi €s befogadoi képességeik fejlesztése kozben
meg kell tanitani a gyerekeket a hagyomanyos ceruzarajz, tollrajz, viz- és temperafestés, agyaggal végzett
mintdzds ¢és mas, valtozatos anyagok ¢és eszk0zok szakszerli hasznalatira. Az eszkozhasznalati
készségfejlesztés folyamataban torekedni kell arra, hogy a masodik osztaly végére legalabb jartassag szintre
eljussanak a tanulok. Tovabba arra, hogy az életkoruknak megfeleld kommunikacios és médiakdrnyezet
sajatossagait megismerjék €s hasznaljak.

Az elsé6 két iskolai évfolyam fontos feladata a kisiskoldsok vizualis miiveltségének megalapozasa, mely nem
onallo befogadast célzo ordk megtartdsat jelenti, hanem jatékos, motivald, nagyrészt kifejezd célu
képalkotasuk szemléleti segitésére hasznalt jol valogatott képanyag formdjaban rejlik.

Fontos, hogy a gyerekek elé keriild képanyag, az alkotd munka motivicidjara hasznalt mesék, zenék,
tancmozgasok mind-mind hozzajaruljanak magyar kultirdjuk és magyar miveltségiik kialakuldsahoz, mely
fontos alapja a mas kultarak elfogaddsanak.

A magyar népi linnepek kellékei, nemzeti jelképeink ismerete €s a magyar népi targykultirabol épitkezd targy-
¢és kornyezetkultira témakorok kdzosen jarulnak hozza, hogy a gyerekek természetesnek éljék meg nemzeti
sajatossagaink ismeretét.

A reformétus nevelés céljainak szempontjai:

1. Erzelmi és értelmi nevelés egységének megteremtése. A miivészeti nevelés altal is

kiildetésiink a szeretet megteremtése.

Egymasra figyeld, egyiittmiikodo alkotdi munka megteremtése

A muvészeti ¢lmény megtapasztalasa érték kozvetités és értékfelismerés

4. A helyes értékitélet megvaldsitasa a jo €s sz&p az igazsag €s igazsagossag iranti

fogékonysag megalapozésa.

A reményteli és oromet ado élet szépségére iranyulo latasmaod kialakitasa.

6. A kozos értekelése az alkotdsoknak ugy, hogy az alkot6d gyermek kifejthesse
gondolatait. P1.: mesét sz0 alkotasahoz, ezzel vizualis élményét, érzéseit szavakba
tudja Onteni tarsai elott.

7. A teremtett vilag szépségének felismertetése és az egyetemes szellemiség
felismertetése

8. A sziikségletek hatarozzak meg személyiségiinket. Hangsulyoznunk kell, hogy a
keresztény pedagdgidban a sziikséglet piramis cslicsan nem az 6nmegvalositds, hanem
a masokat gazdagité aktiv szerepvallalas. Egyszoval a Jézusi t kovetése.

9. Digitalis kompetenciak fejlesztése

10. Informatikai tudas mélyitése

11. A Projekt-modszer alkalmazasa fontos lenne a Karacsony Husvét, Piinkosd,
Reformacio iinnepének iddszakaban. PI.: Teremtés hete.

12. A reformatus egyhdz szimbolumainak formavildgaval valé megismerkedés. Pl.:
keresztény szimbolumok, a Biblia jelképei, egyhdzi miivészet.
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1. évfolyam

Oraszam Oraszam
Témakor neve Normal
Angol tagozat Sport
horizontalisan | horizont4lisan
Vizualis kifejezéeszkozok — Erzékelés, jellemzok, tapasztalat beépiil a tobbi | beépiil a tobbi
témakorbe témakorbe
Sikbeli ¢és térbeli alkotasok — Mese, fantazia, képzelet, személyes
¢lmények 18 14
Vizudlis informdacié — Vizudlis jelek a kornyezetiinkben 8 6
M¢édiahasznalat — Valos ¢€s virtualis informéciok 8 6
All6- és mozgokép — Kép, hang, torténet 8 6
Természetes és mesterséges kornyezet — Valds és kitalalt targyak 14 10
Természetes és mesterséges kornyezet — Kozvetlen kornyezetiink 12 12
Osszes 6raszam: 68 54

Témakor: Vizualis kifejezéeszkozok — Erzékelés, jellemzék, tapasztalat

Oraszam: 68 Normal /Angol
54 Sport

Az elsd két évfolyam fejlesztési folyamatat végigkisérd, rendre ismétlodod fejlesztési feladatokhoz draszam
nem rendelhetd, mert azokat a tanul6i tevékenységformakat és tipusokat tartalmazza, melyek, egyrészt az
6voda-iskola atmenetét szolgaljak a kezdd szakaszban, és az esetleg fennalld hatranyok lekiizdésére
szolgalnak, masrészt a fejlesztés érdekében rendre meg kell, hogy jelenjenek a legtdbb ajanlott

feladattipusban, noha legtobb esetben nem képeznek 6nallé produktumot.

A reformatus nevelési célok és feladatok horizontalis beépitése valosuljon meg az 6sszes témakoron keresztiil:
e Erzelmi és értelmi nevelés egységének megteremtése. A miivészeti nevelés altal is

kiildetésiink a szeretet megteremtése.

e Egymasra figyeld, egyiittmi{ikodd alkotdi munka megteremtése
e A muvészeti élmény megtapasztalasa érték kdzvetités és értékfelismerés
e A helyes értékitélet megvaldsitasa a jo és szEép az igazsag és igazsagossag iranti

fogékonysag megalapozasa.

e A reményteli és 6romet ado élet szépségére iranyuld latdsmod kialakitasa.
o A kozos értékelése az alkotasoknak gy, hogy az alkotd gyermek kifejthesse
gondolatait. Pl.: mesét sz0 alkotasahoz, ezzel vizualis élményét, érzéseit szavakba

tudja Onteni tarsai elott.

e A teremtett vilag szépségének felismertetése €s az egyetemes szellemiség

felismertetése

o A sziikségletek hatarozzdk meg személyiségiinket. Hangsulyoznunk kell, hogy a
keresztény pedagdgidban a sziikséglet piramis csicsan nem az 6nmegvalositas, hanem
a masokat gazdagité aktiv szerepvallalas. Egyszoval a Jézusi Ut kovetése.

e Digitalis kompetencidk fejlesztése
e Informatikai tudds mélyitése

e A Projekt-modszer alkalmazasa fontos lenne a Karacsony Husvét, Plinkosd,
Reformacio iinnepének idészakaban. Pl.: Teremtés hete.
e A reformatus egyhaz szimbolumainak formavildgaval valé megismerkedés. PL.:
keresztény szimbolumok, a Biblia jelképei, egyhazi miivészet.




Fejlesztési feladatok és ismeretek

Kiilonboz6 érzékszervi tapasztalatok (pl. szaglas, hallas, tapintas, latas) ¢élményszerti feldolgozasa
alapjan, egyszerli kovetkeztetések szobeli megfogalmazasa és az élmények, kialakult érzések vizualis
megjelenitése kiilonb6zd eszkozokkel sikban €s térben (pl. rajz, festés, mintazas, épités/konstrualas,
targyalkotas).

A tanulds soran felmeriild helyzetekben valds kornyezeti jellemzOk (pl. téli taj, ndvény részei,
osztalyterem szinei), képek és abrak (pl. tankdnyvi d&bra, sajat vagy tarsak rajza) céliranyos
megfigyelése, és a tapasztalatok szoveges megfogalmazasa a latott informaciok pontos leirdsa és
feldolgozasa érdekében.

Kozvetlen megfigyelések utjan szerzett konkrét vizualis tapasztalatok (pl. nagysag, feliilet, méret,
irany, mennyiség, anyagszerliség, elhelyezkedés) alapjan vizualis jellemzok kivalasztasa,
csoportositasa, megnevezése (pl. legsotétebb szin, legnagyobb forma, a kép jobb oldalan elhelyezkedd
figura), és az érzékszervi tapasztalatok kovetkezetes felhasznalasa az alkotomunka sordn.

Megadott szempontok alapjan természeti €s mesterséges targyak gytjtése, megfigyelése, és a
megfigyelések alapjan a targyak pontos leirdsa ¢és valtozatos vizudlis megjelenitése jatékos
feladatokban.

Fogalmak
sik, tér, méret, irany, szin, feliilet, képelem

Témakor: Sikbeli és térbeli alkotasok — Mese, fantazia, képzelet, személyes élmények

Oraszam: 18 é6ra Normal /Angol tagozat

14 ora Sport

Tanulasi eredmények
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

¢lmények, elképzelt vagy hallott torténetek, szovegek részleteit kiilonbozé vizualis eszkozokkel
egyszerlien megjeleniti: rajzol, fest, nyomtat, fotéz, formaz, épit;

rovid szovegekhez, egyéb tananyagtartalmakhoz sikbeli és térbeli vizudlis illusztraciot készit
kiilonb6zd vizualis eszkozokkel: rajzol, fest, nyomtat, fotdz, formaz, épit és a képet, targyat
szovegesen értelmezi;

egyszeril eszkdzokkel és anyagokbol elképzelt teret rendez, alakit, egyszerii makettet készit egyénileg
vagy csoportmunkaban, és az elképzelést szovegesen is bemutatja, magyarazza;

elképzelt torténeteket, irodalmi alkotdsokat bemutat, dramatizal, ehhez egyszerli eszkozoket: babot,
teret/diszletet, kelléket, egyszerli jelmezt készit csoportmunkdban, és ¢élményeit szovegesen
megfogalmazza;

sajat és tarsai vizualis munkait szovegesen €rtelmezi, kiegésziti, magyarazza;

sajat torténetet alkot, és azt vizualis eszkdzokkel is tetszélegesen megjeleniti;

kiilonboz6 egyszerli anyagokkal kisérletezik, szabadon épit, sajat célok érdekében konstrual
¢lmények, elképzelt vagy hallott torténetek, szovegek részleteit kiillonbozd vizualis eszkozokkel
egyszeriien megjeleniti: rajzol, fest, nyomtat, fotdz, formaz, épit;

a tanulas sordn szerzett tapasztalatait, sajat céljait, gondolatait vizudlis megjelenités segitségével
magyarazza, illusztralja egyénileg €s csoportmunkaban;

sajat és masok érzelmeit, hangulatait segitséggel megfogalmazza és egyszerli dramatikus eszkdzokkel
eljatssza, vizualis eszkozokkel megjeleniti;

korabban atélt eseményeket, tapasztalatokat, élményeket kiilonbozé vizualis eszkozokkel,
¢lményszeriien megjelenit: rajzol, fest, nyomtat, formaz, épit, fotdz €s magyarazza azt;



azonositja a nonverbalis kommunikacié eszkozeit: mimika, gesztus, ezzel kapcsolatos tapasztalatait
kozlési és kifejezési helyzetekben hasznalja;

valés vagy digitalis jatékélményeit vizudlisan és dramatikusan feldolgozza: rajzol, fest, formaz,
nyomtat, eljatszik, elmesél;

adott allo- vagy mozgoképi megjelenéseket egyéni elképzelés szerint atértelmez.

Bibliai torténetek felidézése,képes gyermek Biblia és miialkotasok segitségével.

Bibliai torténet felidézése: pl. En is ott voltam Egyiptomban...a pusztaban... élményrajzkészitése.
Jézus bevonulasakor Jeruzsalemben,

A haborg6 tengeren

A torténet alapjan leporello készitése.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Elképzelt vagy hallott torténetek, rovid szovegek, irodalmi (pl. mese, vers) vagy zenei élmények
(gyermekdal, gyermekjaték, mondoka) kiilonb6zd részleteinek vizudlis bemutatdsa a sajat Gtletek
megjelenitése érdekében, kiillonbozoé eszkdzokkel sikban €s térben (pl. szines rajz, festmény, nyomat,
kollazs, plasztika, makett, tablo), és a kitalalt vizualis otletek szoveges magyarazataval (Illusztracio
sikban, vagy térben) Szemléltetésre ajanlott képanyag: Réber Laszlo, Reich Karoly, Henzelmann
Emma, Sajdik Ferenc illusztracioi.

Sajat kitalalt torténet elmesélése, €és a torténet néhany fontosabb jelenetének tobbalakos vizualis
megjelenitése tetszoleges eszkozokkel.

Korabban atélt események, kiilonb6zé személyes élmények felidézése €s tetszOleges megjelenitése
kiilonb6z6 eszkdzokkel sikban és térben (térabrazolasi képesség, emberabrazolas, kifejezoképesség
fejlesztése) Szemléltetésre ajanlott képanyag: Turner tdjképei, Brueghel: Gyerekjatékok,
Parasztlakodalom, Vankéné Dudas Juli: Jeles napok, népélet.

Képek, vizualis miialkotasok atértelmezése (emberabrazolas, differencialt arcdbrazolas, térabrazolasi
képesség fejlesztése Szemléltetésre ajanlott képanyag: Szentkorona zomancképei, Szent Laszlo
legendak, XI-XII. szazadi freskok, Csontvary Kosztka Tivadar tajképei.

Személyes érzelmek, hangulatok kifejezése képalkotasban (kifejezd képalkotas, kifejezd jelleg
plasztikus alkotas) Munkéacsy Mihaly: Asit6 inas, Mednyanszky Laszl: Verekedés utan, E. Delacroix:
Vihart6l megrémiilt 16.

Adott érzelmi allapot (pl. boldogsag, rémiilet, tanacstalansag) kifejezése arcjatékkal és gesztusokkal,
az érzelmek kifejezési lehetdségeinek tudatositasa érdekében. A tapasztalatok felhasznalasa egyszerii
vizualis megjelenités sordn (emberabrazolas, differencialt arc abrazolas, kézdbrazolas) Szemléltetésre
ajanlott képanyag: Anna Margit: Rémiilet, Rembrandt és Saskia, Paul Klee: Onarckép, Leonardo da
Vinci: Mona Lisa, Modigliani portréképei.

Olvasmany- vagy zenei élményhez a jelentést vagy hangulatot erdsitd vizualis illusztraci6 készitése
valasztott technikaval, és az elkésziilt alkotas szoveges magyarazataval.

Magyar népmesékhez, népi mondokakhoz, népdalokhoz vizudlis illusztracié készitése hagyomanyos,
ember- vagy allatabrazolast is megjelenitd népmiivészeti alkotasok (karcolozott, faragott
pasztormiivészeti targyak) stiluselemeinek felhasznalasaval.

Tanult irodalmi, zenei élmények, és média¢lmények (pl. mese, vers, gyermekdal, zenem{i, animacios
film) fontos helyszineinek és szerepldinek megjelenitése sikban (pl. rajz, festés, vegyes technika) és
térben egyszerli eszk6zok felhasznalasaval (pl. drapéria, kartondoboz, paravan, osztalyterem
atrendezése) csoportmunkaban is.

Irodalmi, zenei és média¢lmények (pl. mese, vers, gyermekdal, zenemi, animacios film) fontos
helyszineinek és szerepldinek megjelenitése egyszerii eszkozok felhasznalasaval (targyakkal vald
babozas, targyak megszemélyesitése) Szemléltetésre ajanlott: Foky Ottd: Elloptdk a vitaminomat,
1966, Babfilm, 1975.

Mozgasélmények (pl. tanc, csoportos jaték, korjaték, kortanc) vizualis atirasa (pl. vonalakkal,
foltokkal, szinekkel).

Bibliai torténetek felidézése,képes gyermek Biblia és miialkotasok segitségével.
Bibliai torténet felidézése: pl. En is ott voltam Egyiptomban... a pusztdban... élményrajzkészitése.
Jézus bevonulasakor Jeruzsalemben.A haborgd tengeren . A torténet alapjan leporell6 készitése.



Fogalmak
torténet, szerepld, helyszin, vizudlis jellemzok/karakter, illusztracio, vizualis technikdk, népmivészeti
technikak, faragas

Témakor: Vizualis informacio — Vizualis jelek a kornyezetiinkben
Oraszam: 8 6ra Normal/ Angol tagozat

6 ora Sport

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

a tanulas sordn szerzett tapasztalatait, sajat céljait, gondolatait vizudlis megjelenités segitségével
magyarazza, illusztralja egyénileg €s csoportmunkaban;

a vizualis nyelv elemeinek értelmezésével és hasznalataval kisérletezik;

az adott ¢letkornak megfeleld tajékoztatast, meggydzést, figyelemfelkeltést szolgald, célzottan
kommunikécios szandéku vizudlis kozléseket segitséggel értelmez;

egyszerii, mindennapok soran hasznalt jeleket felismer;

adott cél érdekében egyszerli vizualis kommunikaciot szolgald megjelenéseket — jel, meghivo, plakat
— készit egyénileg vagy csoportmunkaban;

pontosan ismeri allamcimeriink és nemzeti zaszlonk felépitését, dsszetevoit, szineit

Fejlesztési feladatok és ismeretek

A tanulas soran felmeriild helyzetekben tanitasi egységekhez, és egyéb tantargyi tartalmakhoz a
tanulast vagy megértést segitd egyszerl abra (pl. szamegyenes, betlisablon, szokartya) és eszkoz (pl.
tablo, makett, tarsasjaték) készitése, személyes célok érvényesitésével.

Kisgyerekeknek sz616 konyvboritok, flizetek, hirdetések lizenetének elemzése tanari segitséggel, és a
tapasztalatok felhasznaldsa egyszerti tervezési feladatokban (pl. plakat, névtabla, utcatabla,
hazszamtéabla készitése, fiizetboritd, csomagolopapir, meghivo tervezése).

Kozvetlen kornyezetében talalhato jelek, jelzések (pl. tjelzés, kozlekedési jelzés, piktogram, zenei
kotta) gylijtése, értelmezése tanitdi segitséggel és a tapasztalatok felhasznalasa jatékos feladatokban
(pl. rajzolt kdzlekedési terepasztal és annak kiegészitése térbeli kdzlekedési tablakkal).

Iskolai életében megjelend szabalyok kapcsan piktogramokat, rajzi jeleket alkot. Véleményt formal
tarsai piktogramterveinek érthetéségével kapcsolatban.

Magyar nemzeti szimbolumok gytijtése (pl. allamcimer, nemzeti zasz16, Szent Korona, Kossuth-cimer,
‘56-0s lyukas z4sz16) €s a szimbolikus elemek felhasznaldsa az alkoté munka soran (pl. targyalkotas
diszitményeként: huszarcsako, parta).

Magyar népi diszitOmiivészet jelkészletének gylijtése, kisérletezés a szimbdlumok értelmezésével
(tulipan, nap, madarmotivum, kigyd stb.), tanitoi segitséggel, egyénileg, vagy csoportban.

Allatok a Bibliaban, Noé barkaja... Barany szimbolum jelentése. Az 6zonviz vége, Az Ur igérete.

Fogalmak
jel, jelzés, vizualis tizenet, hirdetés, leegyszertsités, valtozat, diszitdOmotivum, szimbolum



Témakor: Médiahasznalat — Valos és virtualis informaciok
Oraszam: 8 6ra Normal/Angol tagozat

6 ora Sport

Tanulasi eredmények
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

sajat munkdékat, képeket, miialkotasokat, mozgoképi részleteket szereplok karaktere, szin-, fényhatas,
kompozicio, kifejezderd szempontjabol szovegesen elemez, 6sszehasonlit;

az adott életkornak megfeleld tajékoztatast, meggydzést, figyelemfelkeltést szolgald, célzottan
kommunikécios szandéku vizualis kozléseket segitséggel értelmez;

adott cél érdekében fotdt vagy révid mozgoképet készit;

valés vagy digitalis jatékélményeit vizudlisan és dramatikusan feldolgozza: rajzol, fest, forméz,
nyomtat, eljatszik, elmesél.

FeJleszte51 feladatok és ismeretek

Régi magyar reklamok (pl. “Hurka Gyurka”, “Ezt nem lehet megunni”, “Bontott csirke”, “Forgo
morg6” stb.) megnézésehez.

kapcsolodo tapasztalatok, érzések (pl. tetszeés, kivancsisag, félelem) megbeszélése €s megjelenitése
valtozatos eszkdzokkel (pl. rajzolas, festés, babkészités, szerepjaték). A megbeszélés eredményeként
a valdsag €s a képzelet megkiilonboztetése.

Kisgyerekeknek sz6l6 célzottan kommunikacios szandéka mozgoképi megjelenések (pl. tv reklam,
gyermekmiisor) lizenetének elemzése tanari segitséggel, a kommunikacios célt szolgald legfontosabb
eszk0zok és az elért hatas megfigyelésével (pl. szin, képkivagas, hanghatas, szoveg), és a tapasztalatok
felhasznalasa jatékos feladatokban (pl. félelmetes-megnyugtaté hangok gytijtése, adott mozgdképi
részlet hangulatanak érzékeltetése szines kompozicidban).

Kiilonb6zé médiumok (pl. konyv, televizid, film, internet, videojaték) egyszerti példainak elemzése
tanari segitséggel, a valosagos és az elképzelt helyzetek azonositasa céljabol.

A Biblia jelképei, szimbolumai, egyhaz miivészet.

Fogalmak
informacio, mozgokép, konyv, televizio, film, internet

Témakor: Allé- és mozgokép — Kép, hang, torténet
Oraszam: 8 6ra Normal /Angol tagozat

6 ora Sport

Tanulasi eredmények
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

az adott ¢életkornak megfeleld rovid mozgdképi kozléseket segitséggel elemez, a vizudlis
kifejezOeszkozok hasznalatanak tudatositasa érdekében;

adott cél érdekében fotdt vagy révid mozgoképet készit;

az adott ¢életkornak megfeleld tajékoztatast, meggydzést, figyelemfelkeltést szolgald, célzottan
kommunikécios szandéku vizudlis kozléseket segitséggel értelmez;

idébeli torténéseket egyszerii vizualis eszkozokkel, segitséggel megjelentit;

sajat torténetet alkot, és azt vizualis eszkozokkel is tetszélegesen megjeleniti;

adott all6- vagy mozgoképi megjelenéseket egyéni elképzelés szerint atértelmez.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Egyszerli mozgoképi részletek (pl. animécios film, rekldmfilm) cselekményének elemzése, és a
tapasztalatok felhasznalasa jatékos feladatokban (pl. iddbeli torténés képkockainak rendezése, hang
nélkiil bemutatott mozgdképi részletek “szinkronizaldsa®).



Egyszeri mozgoképi részletekben (pl. mesefilm, animacids film : Magyar népmesék, Rofusz Ferenc:
A légy) hangok és a képek altal kozvetitett érzelmek (pl. 6rom, diih, félelem) azonositasa a hatasok
k6z6s megbeszélésével.

Foto- vagy rajzsorozat készitése a mindennapok soran tapasztalhat6 idébeli valtozasok szemléltetése
érdekében (pl. napirend, naplemente, Luca-buza fejlodése).

Mozgasilluziot keltd régi papirjatékok megismerése a tapasztalatok felhasznaldsa ©6nallo alkotd
munkaban (pl. “pdrgetds mozi”).

Bibliai mesetar  https://bibleforchildren.org/languages/hungarian/stories.php

Fogalmak
animécios film, képkocka, képregény, hanghatas, képsorozat

Témakor: Természetes és mesterséges kornyezet — Valos és kitalalt targyak
Oraszam: 14 6ra Normal /Angol tagozat

10 éra Sport

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

elképzelt torténeteket, irodalmi alkotdsokat bemutat, dramatizal, ehhez egyszerli eszkozoket: babot,
teret/diszletet, kelléket, egyszeri jelmezt készit csoportmunkédban, és ¢élményeit szovegesen
megfogalmazza;

alkalmazza az egyszerti targykészités legfontosabb technikait: vag, ragaszt, tliz, varr, kotoz, fiiz,
mintaz;

gyljtott természeti vagy mesterséges formak egyszertiisitésével, vagy a magyar diszitOmiivészet altala
megismert mintakincsének felhasznaldsaval mintat tervez;

adott cél érdekében alkalmazza a térbeli formaalkotds kiilonboz6 technikdit egyénileg és
csoportmunkaban;

kiilonbozo egyszerli anyagokkal kisérletezik, szabadon épit, sajat célok érdekében konstrual.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Egyszerii természeti- és mesterséges formak elemzd-értelmezo rajzolasa.

A késziilt rajzok leegyszerlsitésével sor- és teriilddisz alkotdsa (megfigyelés utani értelmezé rajz
készitése, részletkiemelés, nagyitas, atird, redukaldé motivumtervezés, sablonalakitas kivagassal
ismétlés sordisz alkotéssal, teriilddisz alakzatba rendezéssel technika: stencilezés, atrajzolas, szinezés,
nyomat).

Egyszerli targy készitése hagyoméanyos kézmiives technikak alkalmazéasaval (pl. fonds, szovés,
nemezelés, gyongyfiizeés, agyagozas).

Képi inspiraci6 alapjan (pl. természeti jelenségek, allatok, népmiivészeti motivumok) egyszerii
mintaelem tervezése (pl. atrajzolas, racshalo, indigd alkalmazasa) a tervezés érdekében egyszeri
rajzok készitése és szoveges magyarazata.

Elképzelt, mesebeli targyak (pl. mindenkit megtancoltato hangszer, lathatatlannd tevo ¢ékszer,
haroméltli jarmii) tervezése és létrehozéasa valasztott egyszeri anyagokbdl (pl. papirpép, karton,
hurkapalca, textil, gumi).

Dramatikus jaték céljara ujjbab, sikbab, kellék (pl. vardzspalca, “ramas csizma”, “kdleves”)
jelmezelem (pl. kalap, maszk, kotény), diszlet tervezése és elkészitése természetes vagy
mesterséges/Ujrahasznosithatd anyagokbol (pl. textil, fonal, papir vagy miianyag hulladék,
természetben talalt anyagok) csoportmunkéban is.

Gyerekcsoport altal ismert mese alapjan var, kastély konstrualasa (pl. egyszerti konstrudlas
papirhengerek Osszeépitésével, festésével, ajtok, ablakok, ajtok kivagasaval, rajzolt szereplokkel valo
kiegészitéssel) Szemléltetésre ajanlott képanyag: Markus Géza: Cifra palota, Kecskemét, magyar
varak képei.


https://bibleforchildren.org/languages/hungarian/stories.php

— A legnagyobb magyar mesetar:

https://marieclaire.hu/eletmod/2019/04/20/ingyenesen-toltheto-le-a-legnagyobb-magyar-digitalis-mesetar/

Bibliai mesetar: https://bibleforchildren.org/languages/hungarian/stories.php

Fogalmak
funkci6, hagyomany, kézmiives technika, diszités, minta, 6lt6zek

Témakor: Természetes és mesterséges kornyezet — Kozvetlen kornyezetiink
Oraszam: 12 6ra Normal /Angol tagozat

10 ora Sport

Tanulasi eredmények
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

egyszerl eszkozokkel és anyagokbdl elképzelt teret rendez, alakit, egyszerli makettet készit egyénileg
vagy csoportmunkéban, és az elképzelést szovegesen is bemutatja, magyarazza;

sajat és tarsai vizualis munkait szovegesen értelmezi, kiegésziti, magyarazza;

képek, miialkotasok, mozgoképi kozlések megtekintése utan adott szempontok szerint kovetkeztetést
fogalmaz meg, megallapitésait tarsaival is megvitatja;

adott cél érdekében alkalmazza a térbeli formaalkotds kiilonb6z0 technikdit egyénileg ¢és
csoportmunkaban;

sajat kommunikacios célbol egyszerii térbeli tajékozodast segitd abrat — alaprajz, térkép — készit;
kiilonboz6 egyszerli anyagokkal kisérletezik, szabadon épit, sajat célok érdekében konstrual.

Fejlesztési feladatok és ismeretek
— A kozvetlen kornyezet elemeinek ¢és épllettipusainak (utca, tér, miilemlék, nevezetes

épiilet) Osszegylijtése és €letszerli megfigyelése, adott helyszinen vagy emlékezetbdl, megfigyelési
szempontok szerinti megorokitése kiilonbozo technikakkal (pl. rajzolas, festés, mintazas, montazs).
A kozvetlen kornyezet kiilonbdzé méretii tereinek (pl. utca, jatszotér, buszmegallo, sajat szoba,
¢léskamra, fiok) megfigyelése és leirasa kiillonbozd szempontok szerint (pl. zajok, szagok, szinek,
funkciok, rendezettség) és a tapasztalatok felhasznalasaval a tér attervezése a tér jellemzdinek,
stilusdnak vagy hangulatanak megvaltoztatasa érdekében, csoportmunkaban is. A tervezés érdekében
egyszerl rajzok készitése és szoveges magyarazata.

A kozvetlen kornyezet épitett/tervezett elemeinek és éplilettipusainak dsszegytijtése (pl. park, iskola,
vegyesbolt, templom, bisztro, viztorony, szemétgyiijté sziget) €s vizualis megjelenitése kiillonbozo
eszkozokkel sikban €s térben (pl. rajz, festés, montazs, talalt targy atalakitds, makett). A gytljtés
segitségével a sziikebb lakohely valasztott részletének makettezése vagy megépitése egyszerii
anyagokbol, a tér jatékos bemutatasa érdekében, csoportmunkéban is.

Helyi muzeum, kiallitas, helytorténeti gyiijtemény, tajhaz latogatasa, azzal kapcsolatos ismeretszerzés
alapjan ¢lményszerii vizualis megjelenités.

Fogalmak
épitészet, miiemlék, miiemlékvédelem

Eredmények, altalanos kdvetelmények, a nevelési-oktatasi szakasz végére:

alkot6 tevékenység kozben batran kisérletezik;

kiilonb06z0 eszkozoket rendeltetésszeriien hasznal;

megérti ¢s végrehajtja a feladatokat;

példak alapjan kiilonbséget tesz a hétkoznapi és a miivészi kozott;

gondolatait vizualisan is érthetden megmagyarazza;

példak alapjan azonositja a médiafogyasztas mindennapi jelenségeit;

onallé dontéseket hoz a kornyezet alakitasanak szempontjabol,

csoportban végzett feladatmegoldas soran részt vallal a feladatmegoldasban, és figyelembe veszi


https://marieclaire.hu/eletmod/2019/04/20/ingyenesen-toltheto-le-a-legnagyobb-magyar-digitalis-mesetar/
https://bibleforchildren.org/languages/hungarian/stories.php

tarsai allaspontjat;

csoportban végzett feladatmegoldas kozben képes érvelésre;
feladatmegoldas soran betartja az eldre ismertetett szabalyokat;
egyszeri, begyakorolt feladatokat onalldan is elvégez;
véleményét 6nalléan megfogalmazza.

Az értékelés szempontjai:

A megitélés minden esetben a tanuld személyiségének, adottsdgainak és a magunk fejlesztdmunkdjanak
valamint a kovetelmények elvarasainak dsszevetésével, a fejlodés tényének és mértékének megallapitasaval
torténjék.

A tiirelmes, a tanuld személyiségét alkotasain keresztiil is tiszteld, szeretetteljes 1€gkorti egyéni és kozos
megbeszélések, az ora alatti és az Ora végi értékelés egyarant a jo, otletes, kifejezd megoldasokat, vagy a
feladatnak valé megfelelés mértékét allapitsak meg.

Az értékelés alkalmai szolgéljak az eredmények megszilarditasat, a gyerekek szemléletének irdnyitdsat és
izlésének alakitdsat, maximalisan biztositjak a teljesitmény oromét az egyes gyerekek €s a kozosség részére
IS.

Az értékelés legfontosabb formaja a kozos megbeszélés, véleményalkotas, egymas munkaiban az
értékek felismertetése. Az alkotdsi folyamat sikerességének segitése mellett fontos neveldi feladat a kész
alkotas 6romének, értelmének szobeli megerdsitése.

Onmagdhoz képest értékeljiik az alkotast a személyes képi kdzlésformaknal. A belsé tartalmak kifejezésénél
a gyermek alkotasa sajat képességeihez, és a személyes élményhatteréhez mérhetd. Az értékelésnek ezért az
elfogadasra, a dicséretre és megerdsitésre kell iranyulnia, ezaltal is eldsegitve az dszinte élményfeldolgozas
tovabbi rogziilését

2. évfolyam

A masodik iskolai évfolyam fontos feladata a kisiskoldsok vizudlis miiveltségének megalapozasa, mélyitése
mely nem 0nallé befogadast célzo orak megtartasat jelenti, hanem jatékos, motivalo, nagyrészt kifejezo célu
képalkotasuk szemléleti segitésére hasznalt jol valogatott képanyag forméjaban rejlik.

Fontos, hogy a gyerekek elé¢ keriilé6 képanyag, az alkot6 munka motivaciojara hasznalt mesék, zenék,
tdncmozgasok mind-mind hozzéjaruljanak magyar kulturdjuk és magyar miiveltségiik kialakuldsdhoz, mely
fontos alapja a mas kultarak elfogadasanak.

A magyar népi linnepek kellékei, nemzeti jelképeink ismerete és a magyar népi targykultarabol épitkezd targy -
¢s kornyezetkultira témakorok kozosen jarulnak hozza, hogy a gyerekek természetesnek ¢éljék meg nemzeti
sajatossagaink ismeretét.

Az informdcios tarsadalom, a digitalis kor olyan lehetdségekkel és kihivasokkal jar egylitt, melyek alapjaiban
valtoztatjak meg a tanulasi kornyezetet, a tudasépités szintereit, lehetdségeit €s modszereit, valamint a tanitd
szerepét is mas megvilagitasba helyezik. A tanulds-tanitds egyik célja, hogy a kordbban megszerzett
alapkészségek mellett a digitalis kompetenciak is beépiiljenek a tanulok tudasrendszerébe. Az adott ¢letkori
szakaszban fontos feladat az is, hogy azok a tanulok is részesiiljenek a fejlesztésbol, akik otthoni koriilményeik
miatt még nem keriiltek kapcsolatba a digitalis kornyezettel, eszkdzokkel, lehetdségekkel.

A digitalis kultara fejlesztése a Nemzeti alaptantervben rogzitett kulcskompetencidkat az alabbi mddon
fejleszti:

A tanulas kompetenciai: A digitalis kultura fejlesztése soran a tanuld képessé valik a digitalis kornyezetben,
felhdalapu informéaciomegosztd rendszerekben megszerezhetd tudaselemek keresésére.

A Kreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A digitalis kultura
fejlesztése keretében végzett tevékenység kialakitja azokat a biztos €s koherens kompetenciakat, melyek
birtokaban lehetdség nyilik az 6nkifejezési tevékenységek szélesebb korben torténd bemutatasara.



Munkavallaléi, innovacids és vallalkozo6i kompetenciak: A digitalis kultara fejlesztése keretében végzett
tevékenység fejleszti a tanuld azon képességét, hogy alkalmazkodni tudjon a valtozo kornyezethez, képes
legyen tudasat folyamatosan feliilvizsgalni és frissiteni, alkalmazni a problémak megoldasara.

A digitalis vilag a problémamegoldast tartja szem eldtt. Elsdsorban nem a targyi feltételekrél, hanem a
technologiai megoldasokrol, digitdlis irdstudasrol, kulturarol, miiveltségrél van szo. A hangsuly itt nem a
konkrét probléma technikai megolddsan van, hanem egy olyan szemléletmod kialakitasan, melynek keretében
a digitalis kornyezet, az informacids tarsadalom gyakran felmeriildé problémait, 0Osszefliggd
problémacsoportjait tudjak megérteni a gyerekek.

A digitalis eszk6zok haszndlata fejlesztésével elsdsorban az a cél, hogy a tanulok atfogo képet kapjanak arrél,
milyen feladatok megoldasara alkalmasak az élet minden teriiletét behdlozo digitalis eszk6zok, és nem
utolsdsorban tisztdban legyenek alkalmazasuk sziikségességével. Megértik, hogy ezek az eszkozok
megkonnyitik az életiinket, bizonyos tevékenységeket gyorsabbé tesznek, tobb ember szdmara foldrajzi
tavolsagokat, idobeni tdvolsagokat hidalnak at, olcsobba teszik a kommunikacidt, és nem utolsdsorban
mindenki szdmara elérhetové teszik a feladatok megoldasanak folyamatat.

Az Alkotas digitalis eszkozokkel fejlesztése soran attekinthetdek azok a teriiletek, ahol valamilyen digitalis
megoldast alkalmazunk, azonban ezt mindig problémaszituacioban, a gyerekek életébdl vett feladatok
megoldasa sordn végezziik. Rendkiviil fontos az is, hogy nem énmagukban all6 kész megoldasokat mutatunk
be, hanem egy olyan repertoart adunk a gyerekek kezébe, hogy a digitalis eszkdzok segitségével inspiralo
informatikai kornyezetben tudjak megoldani a felmeriild problémékat. E folyamatot minden esetben a konkrét
¢és gyermek kozeli valosagbal vett példakkal illusztraljuk.

Az Informécidszerzés az informdacioval, annak megszerzésével, tarolasaval, értékelésével és kreativ
felhasznalasaval foglalkoznak a tanuldk. Betekintést nyernek a kiilonb6zd infokommunikacios
technologidkba, megtanulnak az d6ket érdekld témakorokben, mas tantargyak tanuldsa soran felmeriild
kérdésekben egyszeri informdaciokat keresni és felhasznalni, pl. kiseldaddsok, gylijtdémunka, projektek
alkalmaval.

A védekezniink is kell a digitalis vilag veszélyei ellen. Szembe kerlilnek a gyerekek azzal a problémaval, hogy
a fellelhet6 informaciok kozott sok hamis €s félrevezetd is talalhato, valamint, hogy a digitalis térnek veszélyei
is lehetnek. Kialakitjuk a digitalis vilag veszélyei elleni védekezést lehetdveé tevo tudaselemeket és védekezési
stratégidkat, melyekkel egyhdzi, tanitoi és sziildi segitséggel, valamint biztos hattérrel képesek felismerni,
blokkolni és jelezni az dket ért kedvezdtlen hatasokat.

A robotika és a kodolads alapjai ujonnan jelenik meg az oktatasban. Megkozelitésmodja egyértelmiien
problémacentrikus, kdzéppontjaban az all, hogy hogyan lehet egy adott problémat felismerni, a problémahoz
megfeleld megoldasi médot talalni, illetve mas problémakhoz kidolgozott megoldasi algoritmusokat az adott
problémahoz alakitani, a probléma kisebb mértékii valtozasa esetén az algoritmust hozzéigazitani. Ehhez nem
feltétleniil sziikséges szamitogép és informatikai kornyezet, legalabbis annak alapozé szakaszaban. Olyan
problémakat és a problémak megolddsédhoz sziikséges algoritmusokat kell gylijteniink a gyerekek életébdl,
melyek segitségével jol felismerhetok az algoritmus azon ismérvei, melyek ebben az ¢letkorban
megtanitandok. Ugymint az elemi 1épések egymasutanisaga, a l1épések kotott sorrendje, illetve az azonos
bemend adatok esetén az algoritmus rendre azonos kimend adatainak létrehozésa. Kiilonb6z6 szituaciokat,
jatékhelyzeteket kell biztositanunk, hogy ezeket az algoritmusokat el is jatsszak, at is éljék a gyerekek. Ez
lehet a hétkoznapi, gyakran ismétlodo tevékenység eljatszasa, azok lépéseinek megbeszélése, vicces
szituaciokban az egyes lépések lerajzoldsa kihagyasa vagy felcserélése és ennek alapjan az algoritmus
végkimenetének megitélése. Erdemes kiilonbozé tantargyakban, cselekvésekben algoritmusokat keresni,
miutan az algoritmus természetével természetesen nem definicio szinten, hanem a tapasztalat alapjan tisztaban
vannak a gyerekek. Minden egyes alsé tagozatos tantargy tananyagaban talalhatok algoritmusok, melyeket a
tanulokkal most mar érdemes ezen a sziirén keresztiil megfigyeltetni. Példaul matematikabol a szoveges
feladatok megoldasanak algoritmusa, a szoveges feladatok lerajzoldsédban, a probalgatassal torténd nyitott
mondat megoldasanak algoritmusa, az irasbeli miveletek végzése mind egy-egy algoritmus.



2. évfolyam

Oraszam Oraszam
Témakor neve Normal/
Angol tagozat | Sport
horizontalisan horizontalisan
Vizualis kifejezéeszkozok — Erzékelés, jellemzok, tapasztalat beépiil a tobbi | beépiil a tobbi
témakorbe témakorbe
Sikbeli ¢és térbeli alkotdsok — Mese, fantazia, képzelet, személyes
¢lmények 18 14
Vizudlis informdacié — Vizudlis jelek a kornyezetiinkben 8 6
M¢édiahasznalat — Valos €s virtualis informéciok 8 6
All6- és mozgokép — Kép, hang, torténet 8 6
Természetes és mesterséges kornyezet — Valos és kitalalt tdrgyak 14 10
Természetes és mesterséges kornyezet — Kozvetlen kornyezetiink 12 12
Osszes 6raszam: 68 54

Témakor: Vizualis kifejezéeszkozok — Erzékelés, jellemzok, tapasztalat
Oraszam: 68 6ra Normal /Angol tagozat

54 o6ra Sport
Az els6 két évfolyam fejlesztési folyamatat végigkisérd, rendre ismétlddo fejlesztési feladatokhoz 6raszam
nem rendelhetd, mert azokat a tanuldi tevékenységformakat és tipusokat tartalmazza, melyek, egyrészt az
6voda-iskola atmenetét szolgaljadk a kezdd szakaszban, és az esetleg fennalld hatranyok lekiizdésére
szolgdlnak, masrészt a fejlesztés érdekében rendre meg kell, hogy jelenjenek a legtobb ajanlott
feladattipusban, noha legtobb esetben nem képeznek 6nalldé produktumot.
A reformatus nevelési célok €s feladatok horizontalis beépitése valdsuljon meg az dsszes témakoron keresztiil:

o FErzelmi és értelmi nevelés egységének megteremtése. A miivészeti nevelés altal is
kiildetésiink a szeretet megteremtése.

e Egymasra figyeld, egyiittmiikodd alkotdi munka megteremtése

e A miivészeti élmény megtapasztaldsa érték kozvetités és értékfelismerés

o A helyes értékitélet megvaldsitasa a jo €s szEép az igazsag €s igazsagossag iranti
fogékonysag megalapozasa.

e A reményteli és 6romet ado €let szépségére iranyuld latdsmod kialakitasa.

o A koz0s értékelése az alkotasoknak ugy, hogy az alkot6 gyermek kifejthesse
gondolatait. P1.: mesét sz6 alkotasahoz, ezzel vizualis élményét, érzéseit szavakba
tudja Onteni tarsai elott.

o Ateremtett vilag szépségének felismertetése és az egyetemes szellemiség
felismertetése

e A sziikségletek hatarozzak meg személyiségiinket. Hangsulyoznunk kell, hogy a
keresztény pedagogiaban a sziikséglet piramis csticsdn nem az dnmegvalositas, hanem
a masokat gazdagito aktiv szerepvallalds. Egyszoval a Jézusi Gt kdvetése.

e Digitalis kompetencidk fejlesztése, a hamis és valos megkiilonboztetésének
tudatositasa és észrevétetése.

e Informatikai tudds mélyitése.

e Az informatikai eszk6z0k hasznalatanak veszélyei és elonyei.

e A Projekt-modszer alkalmazasa fontos lenne a Karacsony Husvét, Plinkosd,
Reformacio iinnepének idészakaban. Pl.: Teremtés hete.

e A reforméatus egyhaz szimbdolumainak formavilagaval valé megismerkedés. Pl.:
keresztény szimbolumok, a Biblia jelképei, egyhdzi miivészet.



Fejlesztési feladatok és ismeretek

Kiilonbozd érzékszervi tapasztalatok (pl. szaglas, hallds, tapintas, 1atas) élményszerii feldolgozésa
alapjan, egyszeri kovetkeztetések szobeli megfogalmazasa és az élmények, kialakult érzések vizualis
megjelenitése kiilonbozd eszkdzokkel sikban €s térben (pl. rajz, festés, mintdzas, épités/konstrualas,
targyalkotas).

A tanulds sordn felmeriild helyzetekben valos kornyezeti jellemzok (pl. téli taj, ndvény részei,
osztalyterem szinei), képek és abrak (pl. tankonyvi abra, sajat vagy tarsak rajza) célirdnyos
megfigyelése, és a tapasztalatok szoveges megfogalmazéasa a latott informacidk pontos leirasa és
feldolgozasa érdekében.

Kozvetlen megfigyelések Utjan szerzett konkrét vizudlis tapasztalatok (pl. nagysag, feliilet, méret,
irany, mennyiség, anyagszerliség, elhelyezkedés) alapjan vizualis jellemzOk kivalasztasa,
csoportositasa, megnevezése (pl. legsdtétebb szin, legnagyobb forma, a kép jobb oldalan elhelyezkedd
figura), €s az érzékszervi tapasztalatok kovetkezetes felhasznéalasa az alkotomunka soran.

Megadott szempontok alapjan természeti ¢és mesterséges targyak gyiijtése, megfigyelése, és a
megfigyelések alapjan a targyak pontos leirdasa és valtozatos vizualis megjelenitése jatékos
feladatokban.

A digitalis vilag a problémamegoldast tartja szem el6tt. Els6sorban nem a targyi feltételekrél, hanem
a technologiai megoldasokrol, digitalis irastudasrol, kultirardl, miveltségrdl van sz6. A hangsuly itt
nem a konkrét probléma technikai megolddsan van, hanem egy olyan szemléletmdd kialakitasan,
melynek keretében a digitalis kdrnyezet, az informacios tarsadalom gyakran felmeriild problémait,
Osszefliggd problémacsoportjait tudjak megérteni a gyerekek.

Fogalmak
Sik, tér, méret, irdny, szin, feliilet, képelem

Témakor: Sikbeli és térbeli alkotasok — Mese, fantazia, képzelet, személyes élmények
Oraszam: 18 6ra Normal/Angol tagozat

14 o6ra Sport

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

¢lmények, elképzelt vagy hallott torténetek, szovegek részleteit kiilonbozd vizudlis eszkdzokkel
egyszerlien megjeleniti: rajzol, fest, nyomtat, fotéz, formaz, épit;

rovid szovegekhez, egyéb tananyagtartalmakhoz sikbeli és térbeli vizudlis illusztraciot készit
kiilonb6z6 vizualis eszkozokkel: rajzol, fest, nyomtat, fotdz, formaz, épit és a képet, targyat
szovegesen értelmezi;

egyszeri eszkdzokkel és anyagokbol elképzelt teret rendez, alakit, egyszerli makettet készit egyénileg
vagy csoportmunkaban, és az elképzelést szovegesen is bemutatja, magyarazza;

elképzelt torténeteket, irodalmi alkotasokat bemutat, dramatizal, ehhez egyszerli eszkdzdket: babot,
teret/diszletet, kelléket, egyszerli jelmezt készit csoportmunkaban, és élményeit szdvegesen
megfogalmazza;

sajat és tarsai vizudlis munkait szovegesen értelmezi, kiegésziti, magyarazza;

sajat torténetet alkot, és azt vizualis eszkdzokkel is tetszOlegesen megjeleniti;

kiilonb6z6 egyszerli anyagokkal kisérletezik, szabadon épit, sajat célok érdekében konstrual
¢lmények, elképzelt vagy hallott torténetek, szovegek részleteit kiillonb6zo vizualis eszkozokkel
egyszerlien megjeleniti: rajzol, fest, nyomtat, fotéz, formaz, épit;

a tanulds sordn szerzett tapasztalatait, sajat céljait, gondolatait vizualis megjelenités segitségével
magyarazza, illusztralja egyénileg és csoportmunkaban;

sajat és masok érzelmeit, hangulatait segitséggel megfogalmazza és egyszerti dramatikus eszk6zokkel
eljatssza, vizualis eszk6zokkel megjeleniti;

kordbban atélt eseményeket, tapasztalatokat, ¢lményeket kiilonbozé vizualis eszkozokkel,
¢lményszeriien megjelenit: rajzol, fest, nyomtat, formaz, épit, fotéz €s magyardzza azt;



azonositja a nonverbalis kommunikacié eszkodzeit: mimika, gesztus, ezzel kapcsolatos tapasztalatait
kozlési és kifejezési helyzetekben hasznalja;

valés vagy digitalis jatékélményeit vizudlisan és dramatikusan feldolgozza: rajzol, fest, formaz,
nyomtat, eljatszik, elmesél;

adott allo- vagy mozgoképi megjelenéseket egyéni elképzelés szerint atértelmez.

Bibliai torténetek felidézése, képes gyermek Biblia és miialkotasok segitségével.

Bibliai torténet felidézése: pl. En is ott voltam Egyiptomban...a pusztaban... élményrajzkészitése.
Jézus bevonulasakor Jeruzsalemben,

A héaborg¢ tengeren, a torténet alapjan leporell6 készitése.

A teremtés csodai, kiilonleges ¢161ények téma kibontasaként a teremtés napjainak jelmezes, dramatikus
feldolgozasa.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Elképzelt vagy hallott torténetek, rovid szovegek, irodalmi (pl. mese, vers) vagy zenei élmények
(gyermekdal, gyermekjaték, mondoka) kiilonbozd részleteinek vizudlis bemutatdsa a sajat Gtletek
megjelenitése érdekében, kiillonbozoé eszkdzokkel sikban €s térben (pl. szines rajz, festmény, nyomat,
kollazs, plasztika, makett, tablo), és a kitalalt vizualis otletek szoveges magyarazataval (Illusztracio
sikban, vagy térben) Szemléltetésre ajanlott képanyag: Réber Laszlo, Reich Karoly, Henzelmann
Emma, Sajdik Ferenc illusztracioi.

Sajat kitalalt torténet elmesélése, és a torténet néhany fontosabb jelenetének tobbalakos vizualis
megjelenitése tetszleges eszkozokkel.

Koréabban atélt események, kiilonb6zoé személyes ¢élmények felidézése és tetszOleges megjelenitése
kiilonb6z6 eszkdzokkel sikban és térben (térabrazolasi képesség, emberabrazolas, kifejezoképesség
fejlesztése) Szemléltetésre ajanlott képanyag: Turner tajképei, Brueghel: Gyerekjatékok,
Parasztlakodalom, Vankoné Dudas Juli: Jeles napok, népélet.

Képek, vizualis miialkotasok atértelmezése (emberabrazolas, differencialt arcabrazolas, térabrazolasi
képesség fejlesztése Szemléltetésre ajanlott képanyag: Szentkorona zomancképei, Szent Laszlo
legendak, XI-XII. szazadi freskok, Csontvary Kosztka Tivadar tajképei.

Személyes érzelmek, hangulatok kifejezése képalkotasban (kifejezé képalkotas, kifejezd jellegii
plasztikus alkotas) Munkécsy Mihaly: Asit6 inas, Mednyanszky Laszl6: Verekedés utan, E. Delacroix:
Vihart6l megrémiilt 16.

Adott érzelmi allapot (pl. boldogsag, rémiilet, tanacstalansag) kifejezése arcjatékkal és gesztusokkal,
az érzelmek kifejezési lehetdségeinek tudatositasa érdekében. A tapasztalatok felhasznalasa egyszerii
vizualis megjelenités soran (emberabrazolds, differencialt arcabrazolas, kézabrazolds) Szemléltetésre
ajanlott képanyag: Anna Margit: Rémiilet, Rembrandt és Saskia, Paul Klee: Onarckép, Leonardo da
Vinci: Mona Lisa, Modigliani portréképei.

Olvasmany- vagy zenei élményhez a jelentést vagy hangulatot erdsitd vizualis illusztraci6 készitése
valasztott technikaval, és az elkésziilt alkotas szoveges magyarazataval.

Magyar népmesékhez, népi mondokakhoz, népdalokhoz vizudlis illusztracié készitése hagyomanyos,
ember- vagy allatabrazolast is megjelenitd népmivészeti alkotasok (karcolozott, faragott
pasztormiivészeti targyak) stiluselemeinek felhasznalasaval.

Tanult irodalmi, zenei élmények, és média¢lmények (pl. mese, vers, gyermekdal, zenem{i, animacios
film) fontos helyszineinek és szerepldinek megjelenitése sikban (pl. rajz, festés, vegyes technika) és
térben egyszerli eszk6zok felhasznalasaval (pl. drapéria, kartondoboz, paravén, osztalyterem
atrendezése) csoportmunkdban is.

Irodalmi, zenei és média¢lmények (pl. mese, vers, gyermekdal, zenemi, animacios film) fontos
helyszineinek és szerepldinek megjelenitése egyszerli eszkozok felhasznalasaval (tdrgyakkal valo
babozas, targyak megszemélyesitése) Szemléltetésre ajanlott: Foky Otto: Elloptdk a vitaminomat,
1966, Babfilm, 1975.

A digitdlis eszkdzok hasznalata fejlesztésével elsdsorban az a cél, hogy a tanulok atfogd képet
kapjanak arrol, milyen feladatok megoldasara alkalmasak az ¢let minden teriiletét behalozo digitalis
eszkozok, €s nem utolsdsorban tisztaban legyenek alkalmazasuk sziikségességével. Megértik, hogy
ezek az eszk6zok megkonnyitik az életiinket, bizonyos tevékenységeket gyorsabba tesznek, tobb



ember szdmara fOldrajzi tavolsagokat, id6beni tdvolsagokat hidalnak at, olcsébba teszik a
kommunikécidt, és nem utolsésorban mindenki szamara elérhetévé teszik a feladatok megoldasanak
folyamatat.

Mozgasélmények (pl. tanc, csoportos jaték, korjaték, kortdnc) vizualis atirasa (pl. vonalakkal,
foltokkal, szinekkel).

Bibliai torténetek felidézése, képes gyermek Biblia és miialkotasok segitségével.

Bibliai torténet felidézése: pl. En is ott voltam Egyiptomban... a pusztaban. .. élményrajzkészitése.
Jézus bevonulasakor Jeruzsalemben. a haborgd tengeren .a torténet alapjan leporello készitése.

A teremtés csodai, kiilonleges ¢él6lények téma kibontdsaként a teremtés napjainak dramatikus
feldolgozasa.

Fogalmak
torténet, szerepld, helyszin, vizualis jellemzok/karakter, illusztracid, vizualis technikék, népmiivészeti
technikak, faragés

Témakor: Vizualis informacié — Vizualis jelek a kornyezetiinkben
Oraszam: 8 6ra Normal/Angol tagozat

6 ora Sport

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

a tanulas soran szerzett tapasztalatait, sajat céljait, gondolatait vizualis megjelenités segitségével
magyarazza, illusztralja egyénileg €s csoportmunkaban;

a vizualis nyelv elemeinek értelmezésével és hasznalataval kisérletezik;

az adott ¢letkornak megfeleld tajékoztatast, meggydzést, figyelemfelkeltést szolgald, célzottan
kommunikécios szandéku vizudlis kozléseket segitséggel értelmez;

egyszerii, mindennapok soran hasznalt jeleket felismer;

adott cél érdekében egyszerli vizualis kommunikaciot szolgald megjelenéseket — jel, meghivo, plakat
— készit egyénileg vagy csoportmunkaban;

pontosan ismeri allamcimeriink és nemzeti zaszlonk felépitését, dsszetevoit, szineit

Fejlesztési feladatok és ismeretek
— A tanulds soran felmeriild helyzetekben tanitasi egységekhez, és egyéb tantdrgyi tartalmakhoz a

tanulast vagy megértést segitd egyszert abra (pl. szdmegyenes, betlisablon, szokartya) és eszkoz (pl.
tablo, makett, tarsasjaték) készitése, személyes célok érvényesitésével.

Kisgyerekeknek sz616 konyvboritok, flizetek, hirdetések lizenetének elemzése tanari segitséggel, €s a
tapasztalatok felhasznalasa egyszerli tervezési feladatokban (pl. plakat, névtabla, utcatabla,
hazszamtabla készitése, fiizetboritd, csomagolopapir, meghivo tervezése).

Kozvetlen kornyezetében talalhato jelek, jelzések (pl. utjelzés, kozlekedési jelzés, piktogram, zenei
kotta) gyiijtése, értelmezése tanitdi segitséggel és a tapasztalatok felhasznalasa jatékos feladatokban
(pl. rajzolt kdzlekedési terepasztal és annak kiegészitése térbeli kdzlekedési tablakkal).

Iskolai ¢letében megjelend szabalyok kapcsan piktogramokat, rajzi jeleket alkot. Véleményt formal
tarsai piktogramterveinek érthetéségével kapcsolatban.

Magyar nemzeti szimbolumok gytijtése (pl. allamcimer, nemzeti zaszlo, Szent Korona, Kossuth-cimer,
‘56-0s lyukas z4sz16) €s a szimbolikus elemek felhasznalasa az alkotd6 munka soran (pl. targyalkotas
diszitményeként: huszarcsako, parta).

Magyar népi diszitOmiivészet jelkészletének gytijtése, kisérletezés a szimbolumok értelmezésével
(tulipan, nap, madarmotivum, kigy¢ stb.), tanitoi segitséggel, egyénileg, vagy csoportban.

Allatok a Bibliaban, Noé barkaja... Barany szimbélum jelentése. Az 6zonviz vége, Az Ur igérete.

Az Alkotas digitalis eszkozokkel fejlesztése soran attekinthetéek azok a teriiletek, ahol valamilyen
digitalis megoldast alkalmazunk, azonban ezt mindig problémaszituacidban, a gyerekek €letébol vett
feladatok megoldéasa soran végezziik. Rendkiviil fontos az is, hogy nem O6nmagukban all6 kész



megoldasokat mutatunk be, hanem egy olyan repertoart adunk a gyerekek kezébe, hogy a digitalis
eszkozok segitségével inspiralo informatikai kornyezetben tudjak megoldani a felmertil6 problémakat.
E folyamatot minden esetben a konkrét és gyermekkdzeli valosagbol vett példakkal illusztraljuk.

Fogalmak
jel, jelzés, vizualis iizenet, hirdetés, leegyszerisités, valtozat, diszitdmotivum, szimbolum

Témakor: Médiahasznalat — Valos és virtualis informaciok
Oraszam: 8 6ra Normal/Angol tagozat

6 ora Sport

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

sajat munkdékat, képeket, miialkotasokat, mozgoképi részleteket szereplok karaktere, szin-, fényhatas,
kompozicio, kifejezéerd szempontjabol szovegesen elemez, 6sszehasonlit;

az adott életkornak megfeleld tdjékoztatast, meggydzést, figyelemfelkeltést szolgald, célzottan
kommunikécios szandéka vizualis kozléseket segitséggel értelmez;

adott cél érdekében fotdt vagy rovid mozgdképet készit;

valos vagy digitalis jatékélményeit vizualisan €és dramatikusan feldolgozza: rajzol, fest, formaz,
nyomtat, eljatszik, elmesél.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Régi magyar reklamok (pl. “Hurka Gyurka”, “Ezt nem lehet megunni”, “Bontott csirke”, “Forgd
morg0” stb.) megnézéséhez.

kapcsolodo tapasztalatok, érzések (pl. tetszés, kivancsisdg, félelem) megbeszélése és megjelenitése
valtozatos eszkozokkel (pl. rajzolas, festés, babkészités, szerepjaték). A megbeszélés eredményeként
a valdsag és a képzelet megkiilonboztetése.

Kisgyerekeknek sz6l6 célzottan kommunikacios szdndéku mozgoképi megjelenések (pl. tv reklam,
gyermekmiisor) lizenetének elemzése tanari segitséggel, a kommunikacios célt szolgalo legfontosabb
eszkozok és az elért hatas megfigyelésével (pl. szin, képkivagas, hanghatas, szoveg), €s a tapasztalatok
felhasznalasa jatékos feladatokban (pl. félelmetes-megnyugtatd hangok gytlijtése, adott mozgdképi
részlet hangulatanak érzékeltetése szines kompozicioban).

Kiilonb6z6é médiumok (pl. konyv, televizid, film, internet, videojaték) egyszerli példainak elemzése
tanari segitséggel, a valosagos ¢és az elképzelt helyzetek azonositasa céljabol.

Az Informaciészerzés az informdacioval, annak megszerzésével, tarolasaval, értékelésével €s kreativ
felhasznalasaval foglalkoznak a tanulok. Betekintést nyernek a kiilonb6zé infokommunikacios
technologidkba, megtanulnak az ket érdekld témakorokben, mas tantargyak tanulasa soran felmeriild
kérdésekben egyszerii informaciokat keresni €s felhasznalni, pl. kiseléadasok, gylijtdémunka, projektek
alkalmaval.

A védekezniink is kell a digitalis vilag veszélyei ellen. Szembe keriilnek a gyerekek azzal a
problémaval, hogy a fellelhetd informaciok kozott sok hamis és félrevezetd is talalhatd, valamint, hogy
a digitalis térnek veszélyei is lehetnek. Kialakitjuk a digitalis vilag veszélyei elleni védekezést lehetévé
tevd tudaselemeket és védekezési stratégiakat, melyekkel egyhdzi, tanitdi és sziildi segitséggel,
valamint biztos hattérrel képesek felismerni, blokkolni és jelezni az dket ért kedvezdtlen hatasokat.

A Biblia jelképei, szimbolumai, egyhdz miivészet.

Fogalmak
informécio, mozgdkép, konyv, televizid, film, internet

Témakor: Allé- és mozgokép — Kép, hang, torténet

Oraszam: 8 6ra Normal/Angol tagozat

6 6ra Sport



Tanulasi eredmények
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

az adott ¢letkornak megfeleld rovid mozgdképi kozléseket segitséggel elemez, a vizualis
kifejezOeszk6zok hasznalatanak tudatositasa érdekében;

adott cél érdekében fotdt vagy révid mozgoképet készit;

az adott ¢letkornak megfeleld tajékoztatast, meggydzést, figyelemfelkeltést szolgalo, célzottan
kommunikécios szandéku vizudlis kozléseket segitséggel értelmez;

idobeli torténéseket egyszerli vizualis eszkozokkel, segitséggel megjelenit;

sajat torténetet alkot, és azt vizualis eszkdzokkel is tetszolegesen megjeleniti;

adott all6- vagy mozgoképi megjelenéseket egyéni elképzelés szerint atértelmez.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Egyszerli mozgoképi részletek (pl. animécios film, rekldmfilm) cselekményének elemzése, és a
tapasztalatok felhasznalasa jatékos feladatokban (pl. idébeli torténés képkockainak rendezése, hang
nélkiil bemutatott mozgoképi részletek “szinkronizalasa“).

Egyszerli mozgokeépi részletekben (pl. mesefilm, animacids film : Magyar népmesék, Rofusz Ferenc:
A légy) hangok és a képek altal kozvetitett érzelmek (pl. 6rom, diih, félelem) azonositasa a hatasok
k6zos megbeszélésével.

Fot6- vagy rajzsorozat készitése a mindennapok soran tapasztalhatd iddbeli valtozasok szemléltetése
érdekében (pl. napirend, naplemente, Luca-buza fejlodése).

Mozgasilluziot keltd régi papirjatékok megismerése a tapasztalatok felhasznaldsa 6nallo alkoto
munkaban (pl. “porgetds mozi”).

A robotika és a kodolas alapjai ujonnan jelenik meg az oktatasban. Megkozelitésmodja egyértelmiien
problémacentrikus, kozéppontjaban az all, hogy hogyan lehet egy adott problémat felismerni, a
probléméahoz megfelel6 megoldasi modot tallni, illetve mas problémakhoz kidolgozott megoldasi
algoritmusokat az adott problémahoz alakitani, a probléma kisebb mértékli valtozasa esetén az
algoritmust hozzaigazitani. Ehhez nem feltétleniil sziikséges szamitdogép és informatikai kornyezet,
legalabbis annak alapoz6 szakaszaban. Olyan problémakat és a probléméak megoldasahoz sziikséges
algoritmusokat kell gylijteniink a gyerekek ¢életébdl, melyek segitségével jol felismerhetdk az
algoritmus azon ismérvei, melyek ebben az életkorban megtanitandok. Ugymint az elemi lépések
egymasutanisaga, a 1épések kotott sorrendje, illetve az azonos bemend adatok esetén az algoritmus
rendre azonos kimend adatainak létrehozasa. Kiilonboz6é szitudciokat, jatékhelyzeteket kell
biztositanunk, hogy ezeket az algoritmusokat el is jatsszak, at is ¢ljék a gyerekek. Ez lehet a
hétkoznapi, gyakran ismétlodd tevékenység eljatszédsa, azok Iépéseinek megbeszélése, vicces
szituaciokban az egyes 1épések lerajzolasa kihagyasa vagy felcserélése €s ennek alapjan az algoritmus
végkimenetének megitélése. Erdemes kiilonboz6 tantargyakban, cselekvésekben algoritmusokat
keresni, miutan az algoritmus természetével természetesen nem definicid szinten, hanem a tapasztalat
alapjan tisztdban vannak a gyerekek. Minden egyes also tagozatos tantargy tananyagaban talalhatok
algoritmusok, melyeket a tanulokkal most mar érdemes ezen a sziirén keresztiil megfigyeltetni. Példaul
matematikabol a szoveges feladatok megoldasanak algoritmusa, a szoveges feladatok lerajzolasaban,
a probalgatassal torténd nyitott mondat megoldasanak algoritmusa, az irdsbeli miiveletek végzése mind
egy-egy algoritmus.

Bibliai mesetar https://bibleforchildren.org/languages/hungarian/stories.php

Fogalmak
animacios film, képkocka, képregény, hanghatas, képsoroza

Témakor: Természetes és mesterséges kornyezet — Valos és kitalalt targyak
Oraszam: 14 6ra Normal /Angol tagozat

12 é6ra Sport

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:


https://bibleforchildren.org/languages/hungarian/stories.php

elképzelt torténeteket, irodalmi alkotdsokat bemutat, dramatizal, ehhez egyszerii eszkdzoket: babot,
teret/diszletet, kelléket, egyszerii jelmezt készit csoportmunkaban, és élményeit szovegesen
megfogalmazza;

alkalmazza az egyszeri targykészités legfontosabb technikait: vag, ragaszt, tiiz, varr, kotoz, fiz,
mintaz;

gyljtott természeti vagy mesterséges formak egyszertisitésével, vagy a magyar diszitdmuivészet
altala megismert mintakincsének felhasznalasaval mintat tervez;

adott cél érdekében alkalmazza a térbeli formaalkotas kiilonb6z6 technikait egyénileg és
csoportmunkaban,;

kiilonb6z6 egyszerti anyagokkal kisérletezik, szabadon épit, sajat célok érdekében konstrudl.

A Biblia targyai — pl. mécses, 0v, saru stb. készitése babjatékhoz

A népi targykultara legjellemzobb példainak ismerete €s elemzése. A népi diszitmények formai
gazdagsaganak, felépitésének, aranyainak felfedezése.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Egyszerli természeti- és mesterséges formak elemzo-értelmez6 rajzolasa.

A késziilt rajzok leegyszeriisitésével sor- €s teriilédisz alkotdsa (megfigyelés utani értelmezd rajz
készitése, részletkiemelés, nagyitds, atird, redukdlé motivumtervezés, sablonalakitas kivagassal
ismétlés sordisz alkotdssal, teriilédisz alakzatba rendezéssel technika: stencilez€s, atrajzolas, szinezés,
nyomat).

Egyszerli targy készitése hagyomanyos kézmiives technikdk alkalmazéasaval (pl. fonas, szovés,
nemezelés, gyongytiizes, agyagozas).

Képi inspiracid alapjan (pl. természeti jelenségek, allatok, népmiivészeti motivumok) egyszerii
mintaelem tervezése (pl. atrajzolas, racshalod, indigd alkalmazdsa) a tervezés érdekében egyszeri
rajzok készitése és szoveges magyarazata.

Elképzelt, mesebeli targyak (pl. mindenkit megtancoltatd hangszer, lathatatlannd tevd ékszer,
haroméltli jarmi) tervezése és létrehozasa valasztott egyszerli anyagokbdl (pl. papirpép, karton,
hurkapalca, textil, gumi).

Dramatikus jaték céljara ujjbab, sikbab, kellék (pl. vardzspalca, “ramds csizma”, “kéleves”)
jelmezelem (pl. kalap, maszk, kotény), diszlet tervezése és elkészitése természetes vagy
mesterséges/Ujrahasznosithatd anyagokbol (pl. textil, fonal, papir vagy millanyag hulladék,
természetben talalt anyagok) csoportmunkaban is.

Gyerekcsoport altal ismert mese alapjan var, kastély konstrualdsa (pl. egyszeri konstrudlés
papirhengerek Osszeépitésével, festésével, ajtok, ablakok, ajtok kivagasaval, rajzolt szereplokkel valo
kiegészitéssel) Szemléltetésre ajanlott képanyag: Markus Géza: Cifra palota, Kecskemét, magyar
varak képei.

Digitélis eszkdzok hasznalata bizonyos élmények atélésének megismertetése soran.
Virtualis valdsag €s annak atélésének megértetése.

A legnagyobb magyar mesetar:

https://marieclaire.hu/eletmod/2019/04/20/ingyenesen-toltheto-le-a-legnagyobb-magyar-digitalis-mesetar/

Bibliai mesetar: https://bibleforchildren.org/languages/hungarian/stories.php

Fogalmak
funkci6, hagyomany, kézmiives technika, diszités, minta, 6lt6zek

Témakor: Természetes és mesterséges kornyezet — Kozvetlen kornyezetiink
Oraszam: 12 6ra Normal/Angol tagozat

10 ora Sport

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

egyszerll eszkdzokkel és anyagokbol elképzelt teret rendez, alakit, egyszerli makettet készit
egyénileg vagy csoportmunkaban, és az elképzelést szovegesen is bemutatja, magyarazza;


https://marieclaire.hu/eletmod/2019/04/20/ingyenesen-toltheto-le-a-legnagyobb-magyar-digitalis-mesetar/
https://bibleforchildren.org/languages/hungarian/stories.php

sajat és tarsai vizudlis munkait szovegesen értelmezi, kiegésziti, magyarazza;

képek, muialkotasok, mozgdképi kozlések megtekintése utan adott szempontok szerint kovetkeztetést
fogalmaz meg, megallapitdsait tarsaival is megvitatja;

adott cél érdekében alkalmazza a térbeli formaalkotds kiilonb6z0 technikdit egyénileg ¢és
csoportmunkaban;

sajat kommunikacids célbol egyszeri térbeli tajékozodast segitd abrat — alaprajz, térkép — készit;
kiilonboz6 egyszerli anyagokkal kisérletezik, szabadon épit, sajat célok érdekében konstrual.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

A kozvetlen kornyezet elemeinek ¢és épllettipusainak (utca, tér, miiemlék, nevezetes
¢épiilet) Osszegylijtése és ¢€letszerli megfigyelése, adott helyszinen vagy emlékezetbdl, megfigyelési
szempontok szerinti megorokitése kiilonbozo technikakkal (pl. rajzolas, festés, mintazas, montazs).
A kozvetlen kornyezet kiilonbdz0 méretii tereinek (pl. utca, jatszotér, buszmegilld, sajat szoba,
¢léskamra, fiok) megfigyelése és leirasa kiilonb6zo szempontok szerint (pl. zajok, szagok, szinek,
funkciok, rendezettség) és a tapasztalatok felhaszndldsaval a tér attervezése a tér jellemzdinek,
stilusanak vagy hangulatanak megvaltoztatasa érdekében, csoportmunkéban is. A tervezés érdekében
egyszeri rajzok készitése €és szoveges magyarazata.

A kozvetlen kornyezet épitett/tervezett elemeinek é€s éplilettipusainak dsszegytijtése (pl. park, iskola,
vegyesbolt, templom, bisztrd, viztorony, szemétgyiijtd sziget) és vizualis megjelenitése kiilonbozo
eszkozokkel sikban €s térben (pl. rajz, festés, montazs, talalt targy atalakitds, makett). A gylijtés
segitségével a sziikebb lakohely vélasztott részletének makettezése vagy megépitése egyszeri
anyagokbol, a tér jatékos bemutatasa érdekében, csoportmunkaban is.

Helyi mizeum, kiallitas, helytorténeti gyiijtemény, tdjhaz latogatasa, azzal kapcsolatos ismeretszerzés
alapjan élményszerli vizualis megjelenités.

Virtualis stdk és azok megbeszélése.

Fogalmak
épitészet, miiemlék, milemlékvédelem

Eredmények, altalanos kdvetelmények, a nevelési-oktatdsi szakasz végére:

alkot6 tevékenység kozben batran kisérletezik;

kiilonb6zo6 eszkozoket rendeltetésszeriien hasznal,

digitalis eszk6zok hasznalatanak bevezetése az alkotoi folyamatba.
megérti €s végrehajtja a feladatokat;

példak alapjan kiilonbséget tesz a hétkoznapi és a miivészi kozott;
Kiilonbséget tesz a digitalis tanulas folyamataban hamis és igaz kozott.
gondolatait vizualisan is érthetéen megmagyarazza;

példak alapjan azonositja a médiafogyasztds mindennapi jelenségeit;
onall6 dontéseket hoz a kornyezet alakitdsdnak szempontjabol;
csoportban végzett feladatmegoldas soran részt vallal a feladatmegoldasban, és figyelembe veszi
tarsai allaspontjat;

csoportban végzett feladatmegoldas kozben képes érvelésre;
feladatmegoldés soran betartja az eldre ismertetett szabalyokat;
egyszeri, begyakorolt feladatokat onalldan is elvégez;
Algoritmusokban eligazodik.

véleményét 6nalléan megfogalmazza.



Az értékelés szempontjai:

A megitélés minden esetben a tanuld személyiségének, adottsagainak €s a magunk fejlesztomunkajanak
valamint a kovetelmények elvarasainak dsszevetésével, a fejlodés tényének és mértékének megallapitasaval
torténjék.

A tiirelmes, a tanuld személyiségét alkotdsain keresztiil is tiszteld, szeretetteljes 1€gkorti egyéni és kozos
megbeszélések, az ora alatti és az Ora végi értékelés egyarant a jo, otletes, kifejez6 megoldasokat, vagy a
feladatnak valé megfelelés mértékét allapitsak meg.

Az értékelés alkalmai szolgaljak az eredmények megszilarditasat, a gyerekek szemléletének iranyitasat és
izlésének alakitdsat, maximalisan biztositjak a teljesitmény oromét az egyes gyerekek €s a k6zosség részére
IS.

Az értékelés legfontosabb formaja a kozos megbeszélés, véleményalkotas, egymas munkaiban az
értékek felismertetése. Az alkotdsi folyamat sikerességének segitése mellett fontos neveldi feladat a kész
alkotas 6romének, értelmének szobeli megerdsitése.

Onmagdhoz képest értékeljiik az alkotast a személyes képi kdzlésformaknal. A belsd tartalmak kifejezésénél
a gyermek alkotésa sajat képességeihez, €s a személyes élményhatteréhez mérhetd. Az értékelésnek ezért az
elfogadasra, a dicséretre és megerdsitésre kell irdnyulnia, ezaltal is el0segitve az dszinte ¢lményfeldolgozas
tovabbi rogziilését

3-4.osztaly

Ebben az iskolaszakaszban is kiemelt fontossagu az 6romteli, motivalt alkotoi energidk fenntartdsa, melyet a
valtozatos, élményalapt feladatok rendszerében, a gyerekek személyes érdeklddését figyelemmel kiséro és
azt elfogado, differencialt feladatkiadassal, személyre szabott, formalo- segitd értékeléssel és figyelemmel
¢rhetiink el. A gyerekek rajzolasi, abrazolasi képességeinek fejlodése sajat rajzi sémaik valtozasaban
kovethetd nyomon. A fejlesztés érdekében a sématdrést eldsegitd, valtozatos, jol szemléltetett feladatokat kell
a tanuldcsoport alapos ismeretének birtokaban tervezniink. Az emberabrazolas, arcabrazolas a gyerekek kozott
kialakult barati korokben, egymdas rajzi szokasainak eltanuldsaval is valtozik. A tér megjelenitésére
alkalmazott abrazoléasi sémak valtozasara ugyanigy hatassal van a gyerek kornyezetében €16 iddsebb testvér,
a rajzolni tudo sziil6 is.-A vizualis muveltség megalapozasanak jelentds allomdasa ez az idészak, amikor az
érzékszerveik segitségével a kornyezet jelenségeinek a lehetd legpontosabb megfigyelése zajlik. Ekkor
fejleszthetd leginkabb a hétkdznapi és a miivészi vizudlis kozlések kozotti azonossagok és kiilonbségek
felismerése ¢és rendszerezése az életkornak megfeleld szinten.

Az adott korosztdly mindennapi digitalis eszkozfelhasznald. Ezért fontos a digitalis képkészités
lehetdségeivel, a gyerek kornyezetében egyre hangsulyosabba valo médiajelenségekkel iskolai keretek kozott
zajlo foglalkozas is. A valos anyagokhoz és eszkozokhoz kotott alkotas motivalasa, segitése, kiemelt tanitoi
feladat. A 3. évfolyam tanuldi egyre inkabb képesek tanulotarsaik alkotasait értékelni. Fontos, hogy ez a
képesség sajat munkajuk értékelésében is megmutatkozzon, értéknek tekintsék a befejezett, kész alkotas
létrehozasat.

3. évfolyam

Oraszam
Témakor neve Normal /Angol
tagozat

Orasziam
Sport




Sikbeli ¢€s térbeli alkotdsok — Mese, fantdzia, képzelet, 18 18
személyes ¢lmények
Vizudlis informacié — Vizudlis jelek a kornyezetiinkben 12 6
Médiahasznalat — Valos €s virtualis informaciok 12 6
All6- és mozgokép — Kép, hang, torténet 10 5
Természetes és mesterséges kornyezet — Valos és kitalalt 3 g
targyak
Természetes és mesterséges kornyezet — Kozvetlen 3 3
kornyezetlink

Osszes 6raszam: 68 51

Témakor: Sikbeli és térbeli alkotasok — Mese, fantazia, képzelet, személyes élmények
Javasolt éraszam: 18 6ra Normal/Angol /Sport

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

¢lmények, elképzelt vagy hallott torténetek, szovegek részleteit kiillonbozd vizualis eszkozokkel
egyszeriien megjeleniti: rajzol, fest, nyomtat, fotdz, formaz, épit;

kordbban atélt eseményeket, tapasztalatokat, ¢élményeket kiilonboz0é vizualis eszkozokkel,
¢lményszeriien megjelenit: rajzol, fest, nyomtat, formaz, épit, fotéz és magyarazza azt;

rovid szovegekhez, egyéb tananyagtartalmakhoz sikbeli és térbeli vizudlis illusztraciot készit
kiilonb6z6 vizualis eszkozokkel: rajzol, fest, nyomtat, fotdz, formaz, épit és a képet, targyat
szovegesen €rtelmezi;

sajat és tarsai vizualis munkait szovegesen értelmezi, kiegésziti, magyarazza;

sajat munkakat, képeket, miialkotdsokat, mozgdoképi részleteket szereplok karaktere, szin-, fényhatas,
kompozicio, kifejezéerd szempontjabol szovegesen elemez, 6sszehasonlit;

képek, miialkotasok, mozgdképi kozlések megtekintése utan ondlléan megfogalmazza és indokolja
tetszésitéletét;

valés vagy digitalis jatékélményeit vizudlisan és dramatikusan feldolgozza: rajzol, fest, formaz,
nyomtat, eljatszik, elmesél,

sajat torténetet alkot, és azt vizudlis eszkdzokkel is tetszélegesen megjeleniti.

egyszeri eszkdozokkel és anyagokbol elképzelt teret rendez, alakit, egyszerti makettet készit egyénileg
vagy csoportmunkaban, és az elképzelést szovegesen is bemutatja, magyarazza;

elképzelt torténeteket, irodalmi alkotasokat bemutat, dramatizal, ehhez egyszerli eszkdzdket: babot,
teret/diszletet, kelléket, egyszerli jelmezt készit csoportmunkdban, és élményeit szovegesen
megfogalmazza;

sajat és masok érzelmeit, hangulatait segitséggel megfogalmazza és egyszerii dramatikus eszkozokkel
eljatssza, vizualis eszkozokkel megjeleniti;

azonositja a nonverbalis kommunikacié eszkozeit: mimika, gesztus, ezzel kapcsolatos tapasztalatait
kozlési és kifejezési helyzetekben hasznalja;

idébeli torténéseket egyszerii vizualis eszkozokkel, segitséggel megjelentit;

adott allo- vagy mozgoképi megjelenéseket egyéni elképzelés szerint atértelmez.



Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Valtozatos mesés térben jatszoddé magyar népmesék €s a Bibliai torténetek kiilonleges helyszinének
személyes vizualis megjelenitése kiillonboz6 nézépontok hasznalataval, jellemzd szerepldk papirbol
kivagott figurdinak elhelyezése sajat alkotott térben (térabrazolasi-, emberabrazolasi-, kifejezo-,
komponald képesség fejlesztése Szemléltetésre ajanlott képanyag: Hyeronymus Bosch: Zenészek
pokla, Szinyei Merse Pal: Majalis, Csontvary K. T.: Nagy Taormina, magyar népi épitészet jellemz0
példainak (paraszthaz, fa haranglab, székelykapu stb.) fotoi.

— Sajat kitalalt torténet elmesélése, a torténet inspiralta elképzelt terekrdl, egyszerti anyagok (pl. hasznalt
csomagoldanyag, természetben talalt termények és termések, taldlt tdrgyak) felhasznalasaval
installacio készitése, diszletszerli tér berendezése a személyes élmények bemutatdsa, kifejezése
céljabol, csoportmunkdban is (térabrazolds- és tér rendezés képességeinek fejlesztése, kifejezd
képesség fejlesztése) Szemléltetésre ajanlott filmanyag: Kemény Henrik: Vitéz Laszlo. Bibliai
torténetek. A templom vizualis megjelenitése.

— Tanult mesék, mondak vagy zenemiivek valds vagy kitalalt szerepldinek (pl. lovag, Matyas kiraly,
molnarlegény, komdmasszony, "argyélus kismadar", Hiivelyk Matyi) megformalasa sikban vagy
térben (pl. festmény, kollazs, papirmasé maszk, Gjrahasznosithaté anyagokokbdl bab), a szereplok
illusztrativ.  bemutatdsa vagy dramatikus feldolgozdsa érdekében csoportmunkaban is
(Emberabrazolas, differencialt arc- és kézabrazolas fejlesztése). A Biblia szerepldi koziil valasztas és
abrazolas. Bibliai torténet — élményrajz: En is ott voltam...

P1. Mézes gyermekkora — diszlet, helyszinrekonstruéalas, a Nilus folyd, nadas, madarak stb.

— Mesék, gyermekirodalmi alkotasok (pl. Magyar népmesék, Vuk, Pinokkio) és azok filmes vagy
szinhazi adaptacidinak Osszehasonlitiasa, feldolgozasa. Az olvasott szoveghez és a vetitett
adaptaciohoz kapcsol6do élmények megjelenitése és vizudlis feldolgozasa kiillonbozo eszkozokkel (pl.
rajz, festés, montazs).

— Allatok a Bibliaban pl.Daniel torténete. Kép és a hozza kapcsolodo igevers megjelenitése.

— Kordbban megismert ¢és feldolgozott szovegekhez, zenemiivekhez (pl. gyermekregény,
tananyagrészlet, népdal, mondoka) illusztracid készitése kiilonbozéd vizualis eszkozokkel sikban és
térben (pl. rajz, festés, foto, plasztika) a munkak szoveges értelmezésével.

— Sajat irodalmi és filmes élményekbdl szarmazo szerepldk jellemzdinek, érzelmeinek, karakterének (pl.
gesztusok, viselkedés, 01toz¢k, személyes targyak) megfigyelése és feldolgozasa kiilonbozo jatékos
(pl. dramatikus, vizualis) feladatokban a karakter és a jellemzOk tudatositisa érdekében, és a
tapasztalatok kdzos megbeszélésével.

— Magyar népmesék, népballadak illusztrativ megjelenitése jellegzetes magyar népviseleti elemek
megfigyeléseinek felhasznalasaval

— Adott all6- vagy mozgdképi megjelenések (pl. festmény: Csok Istvan : Szénagytijtok, grafika: M. C.
Escher Mozaik, emberdbrazolast nem tartalmazo részlete, fotd, képregény, tarsak munkai) egyéni
elképzelés szerinti atértelmezése (pl. mas napszakban, mas évszakban, mas helyszinen, mas
szereplOkkel, mas hangulati elemekkel, szinatirdssal).

— Elmények, elképzelt vagy hallott torténetek, (pl. almok, csaladi események, osztélykirandulas, sziiret)
részleteinek megjelenitése kiillonbozd vizualis eszkozokkel (pl. grafika, festmény, nyomat, foto), és
kreativ torténetalkotds az elkésziilt vizualis munkdk segitségével (pl. nyitva hagyott torténet
befejezése, atirasa) Szemléltetésre ajanlott képanyag: Marc Chagall festményei, Vankoné Dudas Juli
hagyomanyos népi életmodot bemutatd festményei.

— Karakteres fekete fehér miivészfotok megfigyelése alapjan a latott személyre vonatkozé informaciok,
jellemzok megfogalmazasa jatékos, taldlgatasra alapuld formaban (pl. életkor, foglalkozas, kedvenc
étel, fontos targy) Az élmények vizudlis megjelenitése (pl. portrérajz, fotomanipuléacio, kollazs) a
legfontosabb jellemzdk (pl. kiils6-belsé tulajdonsag, 6ltézet, attributum) minél pontosabb bemutatasa
érdekében Szemléltetésre ajanlott képanyag: Kunkovacs Laszl6: Pasztoremberek, Robert Capa fotoi.

— Sajat és masok munkainak, képeknek, vizualis alkotasok szerepldinek szin-, fényhatas, kompozicio,
kifejezOerd szerinti szoveges elemzése, Osszehasonlitisa, a koOvetkeztetések szoveges
megfogalmazasaval és megvitatasaval (befogadoi és szovegalkotasi képességek fejlesztése).



Jatékélmények jatékos vizualis és dramatikus feldolgozasa (pl. digitalis jaték sikbeli vagy térbeli
tarsasjatékka alakitasa, szabalyrendszerek kidolgozasa €s atdolgozasa)

Sajat személyes torténetek bemutatdsa érdekében valos hely, helyszin (pl. nagysziilok nyaraldja, a
teleptilés parkja, topart, erdd, vegyesbolt, uszoda) megjelenitése kiilonbozd vizualis eszkozokkel
sikban és térben (pl. kollazs, vegyes technika, kréta, nyomat, mintazas, makett).

Grafikai feliiletet gazdagon tartalmazo grafika mintakincsének megfigyelése (pl. Van Gogh tollrajzai,
Gyulai Liviusz grafikai), a tapasztalatok alapjan rajzolt gylijtemény készitése egyénileg, vagy
csoportban. A gylijtott mintak felhaszndldsa sajat céla képalkotasban egyénileg vagy
csoportmunkaban.

Fogalmak
figurélis alkotas, portré, képmezd, kompozicio, karakter, hangulat, kollazs, montazs, képregény, fikcio,

Iényegkiemelés, karakter, gesztus, személyiségjegy, szinhangulat, népviselet, paraszthaz, tornac,

sz€kelykapu,

Témakor: Vizualis informacio — Vizualis jelek a kornyezetiinkben
Javasolt éraszam: 12 6ra Normal/Angol

6 ora Sport

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

a tanulds soran szerzett tapasztalatait, sajat céljait, gondolatait vizualis megjelenités segitségével
magyarazza, illusztralja egyénileg és csoportmunkéban;

az adott életkornak megfeleld tajékoztatast, meggydzést, figyelemfelkeltést szolgald, célzottan
kommunikécios szandéku vizualis kozléseket segitséggel értelmez;

egyszerl, mindennapok sordn hasznalt jeleket felismer;

pontosan ismeri allamcimeriink és nemzeti zaszlonk felépitését, 6sszetevdit, szineit;

adott cél érdekében egyszerl vizualis kommunikaciot szolgald megjelenéseket — jel, meghivo, plakat
készit egyénileg vagy csoportmunkéban;

sajat kommunikacids c€lbol egyszerii térbeli tajékozodast segitd abrat — alaprajz, térkép — készit.

Templom alaprajza, az iskolatol eljutas a gyiilekezet templomaig.....stb.

A Betlehemben jartunk bibliai témahoz az épitmény makettjének elkészitése, kornyezetalakitds egyszerd
eszkozokkel. Egyszer( targykészités, kellékek, korsd, vandortarisznya stb.

A csodaszarvas témakor kibontasa, babok, karkotd, vessz6paripa, nemeztdrgyak, kucsma, agyag
edények, stb. Vessz6fonat kucko (jurta) az udvaron.

A hétvezér fakanalbab.
a torténetek feldolgozdsa babjatékkal, jelmezzel.

az egyhazi jelek, szimbdlumok, jelképek felismerése.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Egyszerii, mindennapok sordn hasznalt jelek (pl. kozlekedési jelek, utjelzés, piktogram, zenei kotta),
kommunikécios szdndéku vizualis kozlések (pl. szorolap, oridsplakat, rekldmanyag) felismerése,
megfigyelése, azonositasa ¢és elemzése tandri segitséggel a tapasztalatok felhasznaldsa jatékos
feladatokban.

Egy valos vagy képzeletbeli targy vagy jelenség (pl. biivos kocka, Gabor Aron rézagytja, Janos vitéz
kardja, linnepkorok, napfogyatkozas, Kis Habledny emberré valasa) szamdra plakat, szordlap
tervezése, kivitelezése a kép és szoveg egyiittes alkalmazasaval, a figyelem és érdeklddés felkeltése
céljabol.



— Valds, mindennapi iskolai kommunikacios helyzetek érdekében a legfontosabb kommunikacids célt
(pl. figyelem felkeltése, tajékoztatas, felhivas) érvényesito sikbeli vagy térbeli vizualis megjelenés (pl.
plakat, cégér, installacid) tervezése egyénileg és csoportmunkaban is.

— A kornyezetiinkben észlelhetd valtozasok (pl. nyari zapor, olvadas, penészedés), folyamatok (pl.
palacsintasiités, épitkezés), mozgasok (pl. kerékpar, 6ra) vizudlis megfigyelése, értelmezése és a
tapasztalatok és informacidk vizualis megjelenitése (pl. fotdsorozat, film, rajzsorozat, folyamatabra) a
valtozas vagy folyamat idobeliségének hangstlyozasaval, csoportmunkéban is.

— Valos vagy képzeletbeli utazds folyamatanak, utvonaldnak, torténéseinek képes és szoveges
bemutatdsa (pl. Rumini térképe, Ph. Fogg ur 80 napos tutinaplodja, egy sarkkutatd forgatdkonyve,
utifilm az osztalykirdndulasrol), kiillonb6zd cél (pl. tdjékoztatds, dokumentalas, szorakoztatas)
hangsulyozasaval.

— Magyar mesékben, mondékban szerepld uralkodok cimereinek, zaszloinak gyiijtése és a gylijtemény
bemutatésa tablo, vagy prezentacio formajaban. A gyiijtemény rajzos adatainak felhasznalasa kifejezd
jellegti képalkotasban.

— digitalis eszkdozok megismertetése, rajzoloprogramok hasznalata.

Fogalmak
vizualis kommunikacid, befolyasolas, meggydzés, figyelemfelkeltés, piktogram, térkép, plakat, id6, cimer

Témakor: Médiahasznalat — Valos és virtualis informacidok
Javasolt oraszam: 12 6ra Normal/Angol

6 ora Sport

Tanulasi eredmények
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— képek, mualkotasok, mozgdképi kozlések megtekintése utan adott szempontok szerint kovetkeztetést
fogalmaz meg, megallapitasait tarsaival is megvitatja;

— valos vagy digitalis jatékélményeit vizualisan és dramatikusan feldolgozza: rajzol, fest, formaz,
nyomtat, eljatszik, elmesél;

— avizualis nyelv elemeinek értelmezésével és hasznalataval kisérletezik;

— az adott életkornak megfeleld rovid mozgoképi kozléseket segitséggel elemez, a vizualis
kifejez6eszkdzok hasznalatanak tudatositasa érdekében;

— az adott ¢letkornak megfeleld tdjékoztatast, meggydzést, figyelemfelkeltést szolgalo, célzottan
kommunikécids szandéka vizudlis kozléseket segitséggel értelmez;

— azonositja a gyerekeknek szo6l6, vagy fogyasztasra 6sztonzd, célzottan kommunikacios szandékt
vizualis kozléseket;

— adott cél érdekében fotot vagy rovid mozgoképet készit;

— adott all6- vagy mozgoképi megjelenéseket egyéni elképzelés szerint atértelmez.

— elmélyiilten dolgozik digitalis kornyezetben, dnellenérzést végez;
— megvizsgalja és értékeli az altala vagy tarsai altal alkalmazott, 1étrehozott, megvaldsitott eljarasokat;

— tarsaival egyiittmiikodve online és offline kdrnyezetben egyarant megold kiilonbozé feladatokat,
oOtleteit, véleményét megfogalmazza, részt vesz a kozos allaspont kialakitasaban.

Fejlesztési feladatok és ismeretek



Kisgyerekeknek sz0l6 mozgoképi kozlések (pl. tv reklam, gyermekmiisor) lizenetének elemzése (pl. a
kommunikécids célt szolgald legfontosabb eszk6zok és az elért hatas) tandri segitséggel és a
tapasztalatok felhasznaladsa jatékos feladatokban (pl. félelmetes-megnyugtatd hangok gytijtése,
valtozatok Ujrajatszasa).

Fogyasztasra 6sztonzd kiilonbozd rekldmanyagok (pl. szordlap, oridsplakat, reklamujsag, tv reklam)
elemzése tanari segitséggel ¢és a vizudlis megjelenés attervezése jatékos feladatokban (pl.
kommunikécids hatést erdsitd vagy modositod céllal).

A sajat médiahasznalati szokasok (pl. internet, televizio, radid, mobiltelefon, konyv, videojaték)
tanulmanyozésa kiilonb6zd szempontok (pl. id6tartam, tartalom, gyakorisag, résztvevok) alapjan, és
azok vizualis szemléltetése (pl. képes napirend, naplo, fotdsorozat). A tapasztalatok kozos, reflektiv
megbeszélése, kiilonods tekintettel a biztonsdgos médiahasznalat szabalyaira.

adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai alkalmazassal készitett produktumot, személyes
véleményét megfogalmazza;

grafikai alkalmazdssal egyszerti, kozvetleniil hasznosul6 rajzot, grafikat, dokumentumot hoz létre;
adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai alkalmazassal készitett produktumot, személyes
véleményét megfogalmazza;

egy rajzos dokumentumot adott szempontok alapjan értékel, modosit;

egyszerl prezentaciot, abrat, egyéb segédletet készit.

Fogalmak

média, reklam, televiziés miisortipus, televizids sorozat, ismeretterjesztd miisor, digitalis alkotas

Témakor: All6- és mozgokép — Kép, hang, torténet
Javasolt éraszam: 10 éra Normal/Angol

S ora Sport

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

sajat munkakat, képeket, miialkotasokat, mozgoképi részleteket szereplok karaktere, szin-, fényhatas,
kompozicio, kifejezderd szempontjabol szovegesen elemez, 6sszehasonlit;

képek, mialkotasok, mozgoképi kozlések megtekintése utan 6nalldban megfogalmazza és indokolja
tetszésitéletét;

képek, muialkotasok, mozgdképi kozlések megtekintése utan adott szempontok szerint kovetkeztetést
fogalmaz meg, megallapitasait tarsaival is megvitatja;

az adott ¢életkornak megfelelé rovid mozgdképi kozléseket segitséggel elemez, a vizualis
kifejez6eszkdzok hasznalatanak tudatositasa érdekében;

iddbeli torténéseket egyszerli vizudlis eszkdzokkel, segitséggel megjelenit;

sajat torténetet alkot, és azt vizualis eszkozokkel is tetszOlegesen megjeleniti;

adott c¢l érdekében fotot vagy rovid mozgoképet készit.

Bibliai torténetet feldolgozé mesefilmek megbeszélése,
Tetszik - nem tetszik - érzelmi hatasok, szereplok képi megjelenitésének elemzése.

Ilyen voltam- ilyen szeretnék lenni. - képsorozat v. egyszerii animacio készitése

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Régi magyar gyerekfilmek (pl.: Kemény kalap és krumpliorr) karakteres szerepldinek képi
megjelenitése, torténetiség, részlet abrazolasa, dramatikus eléadasa.

Egyszeri mozgoképi részletekben (pl. mesefilm, reklamfilm) hangok és a képek altal kozvetitett
érzelmek (pl. 6rom, diih, félelem) azonositasa a hatasok k6zds megbeszélésével.



Optikai kiilonlegességek, lehetetlenségek (pl. ,,Nagyobb vagyok, mint egy fa”, ,Elvesztettem a
fejemet”) létrehozasa egyszerti digitalis technikaval (pl. foto, film), és a tapasztalatok szobeli
megbeszélésével, csoportmunkaban

Személyes vagy kozosségi témahoz kapcsolodo torténetek (pl. problémak az osztalyban, legjobb
emlékeink) vizudlis megjelenitése egyszerli digitalis eszkdzokkel (pl. fotdsorozat, slideshow) az
lizenet egyértelmii kozvetitése érdekében csoportmunkaban.

Torténet egyetlen vizudlis vagy egyéb elemébdl kiindulva (pl. képkocka, foszerepld karakterének
leirasa, regény rovid részlete) sajat torténet kitalaldsa és vizudlis megjelenitése (pl. képregény,
fotosorozat, rovidfilm) a torténet idobeliségének érzékeltetése érdekében.

Torténetek, mesék, népmesék (pl: Lazar Ervin a hazudds egér; a faba szorult hernyd, Az igazsagtevo
nyul) képregényszerli 4brazolasa, iddrendiség, cselekmény megjelenitésével, kiilonb6zo
nézopontokbdl valo abrazolassal, kiemeléssel.

A megismert bibliai torténet képi kifejezése sajat karakteres szereplokkel.

Egyszerli cselekmény megjelenitése képsorozattal (pl. rajz, digitalis fotd, révid animécios film) és

hangokkal.

Ilyen voltam- ilyen szeretnék lenni. - képsorozat v. egyszerli animacio készitése

Fogalmak
nézdépont, cselekmény, fészerepld, mellékszerepld, fényhatas, megvilagitas

Témakor: Természetes és mesterséges kornyezet — Valos és kitalalt targyak

Javasolt 6raszam: 8 éra Normal/Angol /Sport

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

elképzelt torténeteket, irodalmi alkotasokat bemutat, dramatizal, ehhez egyszerii eszkdzoket: babot,
teret/diszletet, kelléket, egyszerli jelmezt készit csoportmunkéban, és élményeit szovegesen
megfogalmazza;

sajat és tarsai vizualis munkait szovegesen értelmezi, kiegésziti, magyarazza;

alkalmazza az egyszeri targykészités legfontosabb technikdit: vag, ragaszt, tliz, varr, kotoz, flz,
mintaz;

adott cél érdekében alkalmazza a térbeli formaalkotds kiilonbozd technikdit egyénileg ¢és
csoportmunkéban,;

kiilonbozo egyszerli anyagokkal kisérletezik, szabadon é€pit, sajat célok érdekében konstrual;
kiilonb6z6 alakzatokat, motivumokat, egyszerti vizualis megjelenéseket latvany alapjan, kiilonb6zo
vizualis eszkdzokkel, viszonylagos pontossaggal megjelenit: rajzol, fest, nyomtat, formaz, épit
gyljtott természeti vagy mesterséges formak egyszeriisitésével, vagy a magyar diszitdémiivészet altala
megismert mintakincsének felhasznalasaval mintat tervez.

Bibliai allatok és emberek. Pl. Az irgalmas Szamaritanus

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Eszkozként hasznalhato egyszerti természeti formak és targyak (pl. régi konyhai eszk6zok, ritka
szerszamok) elemzd-értelmezd rajza megfigyelés alapjan, kiemelés nagyitassal. Rajzos hasznalati
utasitas készitése a természeti vagy mesterséges forma esetleg humorosnak hatoé, kitalalt hasznélati
modjahoz.

Magyar népi cserépedények megfigyelése, kovetkeztetések megfogalmazasa a formai jegyek alapjan
a hasznalati médra (pl. vizes korsd, labas, fazék, miskakancso, butella). A megfigyelések rogzitése
rajzban. A rajzok kreativ tovabbalakitasa szabad képalkotasban (P1. miskakancs6é megfigyelés utani
rajza alapjan “miskakancs6 csaladjanak™ megjelenitése).



Korong nélkiil késziild, adott funkcidra alkalmas egyszerli agyagedény készitése az alkalmazott
technikabol ad6do 6nallo tervezés alapjan (pl. homokedény, konyokedény, papirhenger oldalahoz
csigakbol épitett, kész edény liregébe préselve).

Targytervezés, targyalkotds, vagy meglévd targy atalakitdsa (pl. Oltozet kiegészitd, jatek)
hagyomanyos kézmiives technikdkkal (pl. nemezelés, fonas, himzés, batikolas, agyagozas).
Lakohelytik (vagy egy meghatarozott magyar tajegység) jellemzd, hagyomanyos diszitdmiivészetének
mintakincsét megismerve sajat készitésli agyagtargy diszitd motivumanak tervezése. A kivitelezés
technikai lehetdségeinek megismerése utan a formahoz, funkcidhoz leginkabb alkalmas diszitmény
kivalasztasa és kivitelezése.

Csomagolas tervezése, kivitelezése valos vagy képzeletbeli targy, dolog (pl. mobiltelefon, szemiiveg,
stitemény, hétmérfoldes csizma, élet vize) szdmara a targy legfontosabb sajatossagainak (pl. forma,
anyag) megtartasaval és vizualis érzékeltetésével.

Hulladék anyagokbol 01j funkcioval bird targyak tervezése, kivitelezése valds vagy elképzelt funkcio
teljesitése érdekében (pl: flakonokbdl és egyéb kiegészitd elemekbdl fantasztikus jarmiivek tervezése,
modellezése).

Dramatikus jatékhoz jelmezek és kellékek készitése onalldban vagy csoportmunkaban. Kiilonb6zd
anyagok szakszerii 6sszeépitése (pl. ragasztas, kotozes, varras, drottal).

Magyar népi iinnepkor iskolai bemutatasahoz (pl. Betlehemezés, Csillagjaras, Kisze hajtas stb.)
atéléséhez néprajzi dokumentacié (fotd, film) megismerésével hitelességre torekvo kellékek, jelmezek
készitése csoportmunkaban.

Fogalmak

targytervezes, csomagolds, hasznalati targy-disztargy, vizualis ritmus, formai egyszerisités, népi
cserépedény, himzésminta

Témakor: Természetes és mesterséges kornyezet — Kozvetlen kornyezetiink
Javasolt éraszam: 8 6ra Normal/Angol/Sport

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

egyszerl eszkdzokkel és anyagokbdl elképzelt teret rendez, alakit, egyszerli makettet készit egyénileg
vagy csoportmunkéban, és az elképzelést szovegesen is bemutatja, magyarazza;

elképzelt torténeteket, irodalmi alkotasokat bemutat, dramatizal, ehhez egyszerii eszk6zoket: babot,
teret/diszletet, kelléket, egyszerti jelmezt készit csoportmunkdban, és élményeit szovegesen
megfogalmazza;

képek, milalkotasok, mozgoképi kozlések megtekintése utan adott szempontok szerint kovetkeztetést
fogalmaz meg, megallapitasait tarsaival is megvitatja;

kiilonbozd alakzatokat, motivumokat, egyszeri vizualis megjelenéseket latvany alapjan, kiilonb6zo
vizualis eszkdzokkel, viszonylagos pontossaggal megjelenit: rajzol, fest, nyomtat, formaz, épit;
alkalmazza az egyszerli targykészités legfontosabb technikait: vag, ragaszt, tiiz, varr, kotdz, flz,
mintaz;

adott cél érdekében alkalmazza a térbeli formaalkotds kiilonb6z0 technikdit egyénileg ¢és
csoportmunkaban,;

sajat kommunikacids célbol egyszerii térbeli tdjékozddast segitd dbrat — alaprajz, térkép — készit;
kiilonb6z6 egyszerti anyagokkal kisérletezik, szabadon épit, sajat célok érdekében konstrual.

Fejlesztési feladatok és ismeretek
— Evszakoknak megfelel6en természeti formakbdl vald kép- és targyalkotas (pl. 0sz: 0szi terméslények,

termésbabok levelekbdl, targyalkotas 6szi termésekbdl (koszoru, fiizér); tél: tobozokbol karacsonyfa,



betlehemi figurdk készitése, hovar, hdszobor épitése; tavasz: viragtiindérek, virdgbabok, koszoruk,
viragszényeg).

Virdgvasarnap,Jézus bevonuldsa Jeruzsalembe.

Valos vagy képzeletbeli természetes terek (pl. barlang, tisztas, viz alatti vilag) kiilonbozo épiiletek (pl.
hagyomanyos paraszthaz, szinhdz, uszoda, templom, fészer) csoportositasa kiilonb6z6 szempontok
szerint (pl. rendeltetés, anyag, méret, elhelyezkedés, kor, diszitmény), a kiilonbozd épiilettipusok
legfontosabb jellemzdinek dsszehasonlitdsa és rendezése érdekében.

Példak gylijtése és elemzése tandri segitséggel eltérd érzelmi hatast kivaltd (pl. hétkdznapi,
iinnepélyes, titokzatos, rideg, félelmetes, vidam) épitett terekrdl (pl. templom, iroda, park, szoba, lift,
zuhanyfiilke, labirintus). A tapasztalatok beépitése a személyes élményeket és torténeteket bemutato
alkoto feladatokba.

Adott, kdrnyezet (erdd, vizpart, park) atalakitasara, uj funkcidval valdo megtoltésére (pl. fantasztikus
kalandpark) terv, makett készitése berendezéssel egyéni vagy csoportmunkaban.

Magyar népi ¢épitészet legjellemzObb sajatossagainak megismerése, makettépités valtozatos
anyagokbdl (pl. karton, agyag, természetben talalt anyagok) egyéni- €s csoportmunkdban.

Ismert funkcié (pl. lakas, iskola, orvosi rendeld, mozi) sajat Gtlet alapjan elképzelt véltozatanak
megtervezése, elkészitése makettben, az elkésziilt makettekbdl kozosen telepiilésszerkezet (pl. falu,
varosrész) kialakitasa, egyszeri ,,terepasztal” megépitése, csoportmunkéban.

Kiallitds, miuzeum, helytorténeti gylijtemény, tajhdz felkeresése soran vazlatrajzok készitése a
hagyomanyos magyar népi €let belso tereirdl, berendezési targyairdl. A konkrét kiallitads élményéhez
kothetd targyalkotas.

Magyarorszag épitészetének megismerése érdekében adott funkcioju épiiletek (hidak, tornyok,
kastélyok stb.) képeinek gyiijtése, a képi informaciok felhasznalasa sik- vagy térbeli alkotasban,
egyénileg vagy csoportmunkaban (pl. legtobb terhet elbird hid épitése csoportban, adott tdvolsaga
“szakadék” f61¢ két a/3-as miiszaki rajzlapbdl, a legmagasabb torony felépitése egy rajzlapbol, kifejezo
képalkotas valos magyar épitmény témajaban).

Magyar nemzeti jelképpé valt épiiletek ¢s mualkotasok (pl. Orszaghaz, debreceni Nagytemplom,
Szabadsagszobor, Budai var épiiletegyiittese stb.) megismerése.

informéaciot keres az interneten mas tantargyak tanuldsa soran, és felhasznalja azt.
Digitalis miizeumi orakban valo részvétele.

Bongészéprogram alapfunkcidinak ismerete

Egyszerti kulcsszavas keresés alkalmazasa

P¢éldak, tapasztalatok elemzése a hamis informéciokkal, azok felismerésével kapcsolatban
Véleményalkotas a keresés eredményének hitelességével kapcsolatban

Fogalmak
épitmény, épiilet, telepiilés, nézet: feliil-, alul-, oldalnézet, alaprajz, paraszthaz, digitalis vilag, virtualis tér

Eredmények, altalanos kdvetelmények, a nevelési-oktatasi szakasz végére:

alkot6 tevékenység kdzben batran hasznalja az eddig elsajatitott technikakat és tovabbi 1) 6tletekkel
szinesiti munkajat.

kiilonboz6 eszkdzoket rendeltetésszeriien és a céljanak elérése szempontjabol hasznal,

digitalis eszk6z0k hasznalatanak bevezetése az alkotoi folyamatba.

megérti és végrehajtja és tovabb gondolja a feladatokat;

példak alapjan kiilonbséget tesz és véleményt alkot a hétkdznapi és a miivészi kdzott;

Kiilonbséget tesz a digitalis tanulas folyamatdban hamis és igaz kozott.

egyszeri digitalis programokat hasznal munkaihoz.

gondolatait vizualisan is érthetben megmagyarazza;

példak alapjan azonositja a médiafogyasztas mindennapi jelenségeit;



onall6 dontéseket hoz a kornyezet alakitdsdnak szempontjabol;

csoportban végzett feladatmegoldas sordn részt vallal a feladatmegoldasban, és figyelembe veszi
tarsai allaspontjat;

csoportban végzett feladatmegoldas kdzben képes érvelésre; segitségnyujtasra és konszenzus
kialakitasara,

feladatmegoldés soran betartja az eldre ismertetett szabalyokat; csoportban 1) szabaly alkotasra
képes tarsaival.

feladatai 6nalldan végzi, elfogadja a tanacsokat,

Algoritmusokban tud gondolkozni,

véleményét 6nalldoan megfogalmazza és hangot is mer annak adni,

elfogadja masok kritikai észrevételeit,

Az értékelés szempontjai:

A megitélés minden esetben a tanuld személyiségének, adottsagainak és a magunk fejlesztdémunkajanak
valamint a kovetelmények elvarasainak dsszevetésével, a fejlodés tényének és mértékének megallapitasaval
torténjék.

A tlirelmes, a tanul6 személyiségét alkotasain keresztiil is tiszteld, szeretetteljes 1€gkorii egyéni és kozos
megbeszélések, az ora alatti és az ora végi értékelés egyarant a jo, otletes, kifejez6é megoldasokat, vagy a
feladatnak valé megfelelés mértékét allapitsak meg.

Az értékelés alkalmai szolgaljdk az eredmények megszilarditasat, a gyerekek szemléletének iranyitasat és
izlésének alakitasat, maximalisan biztositjak a teljesitmény 6romét az egyes gyerekek és a kozdsség részére
IS.

Az értékelés legfontosabb formaja a kozos megbeszélés, véleményalkotas, egymas munkaiban az
értékek felismertetése. Az alkotasi folyamat sikerességének segitése mellett fontos neveldi feladat a kész
alkotas 6romének, értelmének szobeli megerdsitése.

Onmagdhoz képest értékeljiik az alkotast a személyes képi kdzlésformakndl. A belsd tartalmak kifejezésénél
a gyermek alkotasa sajat képességeihez, €s a személyes élményhatteréhez mérhetd. Az értékelésnek ezért az
elfogadasra, a dicséretre és megerdsitésre kell iranyulnia, ezéltal is eldsegitve az Oszinte élményfeldolgozas
tovabbi rogziilését



4. évfolyam

Oraszam
Témakor neve Normal/ Angol

/Sport
Sikbeli és térbeli alkotdsok — Mese, fantazia, képzelet, 10
személyes ¢lmények
Vizudlis informacié — Vizudlis jelek a kornyezetiinkben 4
Médiahasznalat — Valos €s virtualis informaciok 4
Al16- és mozgokép — Kép, hang, torténet 4
Természetes és mesterséges kornyezet — Valos és kitalalt 5
targyak
Természetes és mesterséges kornyezet — Kozvetlen 6
kornyezetiink

Osszes 6raszam: 34

Témakor: Sikbeli és térbeli alkotasok — Mese, fantazia, képzelet, személyes élmények
Javasolt éraszam: 10 ora

Tanulasi eredmények
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

¢lmények, elképzelt vagy hallott torténetek, szovegek részleteit kiillonb6zdé vizudlis eszkozokkel
egyszeriien megjeleniti: rajzol, fest, nyomtat, fotdz, formaz, épit;

Matyas kiralyrol szol6 mesék.

korabban atélt eseményeket, tapasztalatokat, élményeket kiillonbozé vizualis eszkozokkel,
¢lményszeriien megjelenit: rajzol, fest, nyomtat, formdz, épit, fotdz és magyarazza azt;

rovid szovegekhez, egyéb tananyagtartalmakhoz sikbeli és térbeli vizudlis illusztraciot készit
kiilonb6z6 vizualis eszkozokkel: rajzol, fest, nyomtat, fotdz, formaz, épit és a képet, targyat
szovegesen €rtelmezi;

sajat és tarsai vizualis munkait szovegesen értelmezi, kiegésziti, magyarazza;

sajat munkékat, képeket, miialkotdsokat, mozgdoképi részleteket szereplok karaktere, szin-, fényhatas,
kompozicio, kifejezderd szempontjabol szovegesen elemez, 6sszehasonlit;

képek, miialkotasok, mozgoképi kozlések megtekintése utan 6nalloan megfogalmazza €s indokolja
tetszésitéletét;

valés vagy digitalis jatékélményeit vizudlisan és dramatikusan feldolgozza: rajzol, fest, formaz,
nyomtat, eljatszik, elmesél,

sajat torténetet alkot, és azt vizudlis eszkdzokkel is tetszélegesen megjeleniti.

egyszeri eszkdozokkel és anyagokbol elképzelt teret rendez, alakit, egyszeri makettet készit egyénileg
vagy csoportmunkéban, és az elképzelést szovegesen is bemutatja, magyarazza;

elképzelt torténeteket, irodalmi alkotdsokat bemutat, dramatizal, ehhez egyszerti eszkozoket: babot,
teret/diszletet, kelléket, egyszerli jelmezt készit csoportmunkaban, és élményeit szdvegesen
megfogalmazza;

sajat és masok érzelmeit, hangulatait segitséggel megfogalmazza és egyszerli dramatikus eszkozokkel
eljatssza, vizualis eszk6zokkel megjeleniti;



azonositja a nonverbalis kommunikacié eszkodzeit: mimika, gesztus, ezzel kapcsolatos tapasztalatait
kozlési és kifejezési helyzetekben hasznalja;

1dobeli torténéseket egyszerli vizualis eszkozokkel, segitséggel megjelenit;

adott allo- vagy mozgoképi megjelenéseket egyeni elképzelés szerint atértelmez.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Valtozatos mesés térben jatszodd magyar népmesék €s a Bibliai torténetek kiilonleges helyszinének
személyes vizudlis megjelenitése kiilonb6zé nézépontok hasznalataval, jellemzd szereplok papirbol
kivagott figurdinak elhelyezése sajat alkotott térben (térdbrazolasi-, emberabrazolasi-, kifejezo-,
komponald képesség fejlesztése Szemléltetésre ajanlott képanyag: Hyeronymus Bosch: Zenészek
pokla, Szinyei Merse Pal: Majalis, Csontvary K. T.: Nagy Taormina, magyar népi épitészet jellemzo
példainak (paraszthdz, fa haranglab, székelykapu stb.) fotdi.

Sajat kitalalt torténet elmesélése, a torténet inspiralta elképzelt terekrdl, egyszerli anyagok (pl. hasznalt
csomagoldanyag, természetben talalt termények és termések, talalt targyak) felhasznalasaval
installacio készitése, diszletszerli tér berendezése a személyes élmények bemutatisa, kifejezése
céljabol, csoportmunkdban is (térabrazolds- és tér rendezés képességeinek fejlesztése, kifejezd
képesség fejlesztése) Szemléltetésre ajanlott filmanyag: Kemény Henrik: Vitéz Laszlo. Bibliai
torténetek. A templom vizualis megjelenitése.

Tanult mesék, mondak vagy zenemiivek valos vagy kitalalt szerepldinek (pl. lovag, Matyas kiraly,
molnarlegény, koméamasszony, "argyélus kismadar", Hiivelyk Matyi) megformalasa sikban vagy
térben (pl. festmény, kollazs, papirmasé maszk, Gjrahasznosithatd anyagokokbol bab), a szereplok
illusztrativ. bemutatasa vagy dramatikus feldolgozdsa érdekében csoportmunkaban is
(Emberabrazolas, differencialt arc- és kézdbrazolas fejlesztése). A Biblia szerepldi koziil valasztas és
abrazolés. Bibliai torténet — élményrajz:A t€kozlo fia torténete,Jézus €s a 12 apostol,Utolso vacsora.
Mesék, gyermekirodalmi alkotasok (pl. Magyar népmesék, Vuk, Pinokkio) és azok filmes vagy
szinhazi adaptéacidinak Osszehasonlitasa, feldolgozasa. Az olvasott szoveghez ¢s a vetitett
adaptaciohoz kapcsolddo élmények megjelenitése és vizualis feldolgozasa kiillonbozo eszkozokkel (pl.
rajz, festés, montazs).

Allatok a Bibliaban pl.Daniel torténete. Kép és a hozza kapcsolodé igevers megjelenitése.

Korabban megismert ¢és feldolgozott szovegekhez, zenemiivekhez (pl. gyermekregény,
tananyagrészlet, népdal, mondoka) illusztracid készitése kiilonbozd vizudlis eszkdzokkel sikban és
térben (pl. rajz, festés, foto, plasztika) a munkak szoveges értelmezésével.

Sajat irodalmi és filmes élményekbdl szarmazé szerepldk jellemzdinek, érzelmeinek, karakterének (pl.
gesztusok, viselkedés, 01toz¢k, személyes targyak) megfigyelése és feldolgozasa kiilonbozo jatékos
(pl. dramatikus, vizualis) feladatokban a karakter és a jellemzOk tudatositasa érdekében, és a
tapasztalatok kozos megbeszélésével.

Magyar népmesék, népballaddk illusztrativ megjelenitése jellegzetes magyar népviseleti elemek
megfigyeléseinek felhasznaldsaval

Adott all6- vagy mozgdképi megjelenések (pl. festmény: Csok Istvan : Szénagytijtok, grafika: M. C.
Escher Mozaik, emberabrazolast nem tartalmazo6 részlete, fotd, képregény, tarsak munkai) egyéni
elképzelés szerinti atértelmezése (pl. mas napszakban, mas évszakban, mas helyszinen, mas
szereplOkkel, mas hangulati elemekkel, szinatirassal).

Elmények, elképzelt vagy hallott torténetek, (pl. almok, csalddi események, osztalykirandulas, sziiret)
részleteinek megjelenitése kiillonbozo vizualis eszkozokkel (pl. grafika, festmény, nyomat, foto), és
kreativ torténetalkotds az elkésziilt vizudlis munkdk segitségével (pl. nyitva hagyott torténet
befejezése, atirasa) Szemléltetésre ajanlott képanyag: Marc Chagall festményei, Vankoné Dudas Juli
hagyomanyos népi ¢letmodot bemutat6 festményei.

Karakteres fekete fehér miivészfotok megfigyelése alapjan a latott személyre vonatkozo6 informaciok,
jellemzék megfogalmazasa jatékos, talalgatasra alapuld formaban (pl. életkor, foglalkozas, kedvenc
étel, fontos targy) Az élmények vizudlis megjelenitése (pl. portrérajz, fotomanipuléacio, kollazs) a



legfontosabb jellemzdk (pl. kiils6-belsd tulajdonsag, 6ltdzet, attributum) minél pontosabb bemutatasa
érdekében Szemléltetésre ajanlott képanyag: Kunkovacs Laszlo: Pasztoremberek, Robert Capa fotoi.
Sajat és masok munkdinak, képeknek, vizualis alkotasok szerepldinek szin-, fényhatés, kompozicio,
kifejezerd szerinti szoveges elemzése, Osszehasonlitdsa, a kovetkeztetések szoveges
megfogalmazasaval €s megvitatasaval (befogadoi és szovegalkotasi képességek fejlesztése).
Jatékélmények jatékos vizualis és dramatikus feldolgozéasa (pl. digitalis jaték sikbeli vagy térbeli
tarsasjatékka alakitasa, szabalyrendszerek kidolgozasa €s atdolgozasa)

Sajat személyes torténetek bemutatdsa érdekében valos hely, helyszin (pl. nagysziilok nyaraldja, a
teleptilés parkja, topart, erdd, vegyesbolt, uszoda) megjelenitése kiilonb6zd vizudlis eszkzokkel
sikban és térben (pl. kollazs, vegyes technika, kréta, nyomat, mintazas, makett).

Grafikai feliiletet gazdagon tartalmazo grafika mintakincsének megfigyelése (pl. Van Gogh tollrajzai,
Gyulai Liviusz grafikai), a tapasztalatok alapjan rajzolt gyljtemény készitése egyénileg, vagy
csoportban. A gyljtott mintak felhaszndldsa sajat céla képalkotasban egyénileg vagy
csoportmunkaban.

Fogalmak
figuralis alkotas, portré, képmezd, kompozicio, karakter, hangulat, kollazs, montazs, képregény, fikcio,

Iényegkiemelés, karakter, gesztus, személyiségjegy, szinhangulat, népviselet, paraszthaz, tornac,
székelykapu,

Témakor: Vizualis informacié — Vizualis jelek a kornyezetiinkben
Javasolt oraszam: 4 ora

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

a tanulds sordn szerzett tapasztalatait, sajat céljait, gondolatait vizualis megjelenités segitségével
magyarazza, illusztralja egyénileg és csoportmunkéban;

az adott ¢letkornak megfeleld tdjékoztatdst, meggydzést, figyelemfelkeltést szolgald, célzottan
kommunikécids szandéku vizualis kozléseket segitséggel értelmez;

egyszerii, mindennapok soran hasznalt jeleket felismer;

pontosan ismeri allamcimeriink és nemzeti zaszlonk felépitését, 6sszetevait, szineit;

adott cél érdekében egyszerli vizualis kommunikaciot szolgaldé megjelenéseket — jel, meghivo, plakat
készit egyénileg vagy csoportmunkaban;

sajat kommunikacids célbol egyszerii térbeli tajékozodast segitd dbrat — alaprajz, térkép — készit.

Barangolas Magyarorszagon ¢és a kdrnyezd orszagokban.
Régi magyar nemesi cimerek,varmegyék,zaszlok.
Templom alaprajza, az iskolatol eljutas a gyiilekezet templomaig.....stb.

A Betlehemben jartunk bibliai témahoz az épitmény makettjének elkészitése, kornyezetalakitas egyszeri
eszkozokkel. Egyszer( targykészités, kellékek, korsd, vdndortarisznya stb.

Matyas kirdly mese és mondavildg. Kardok,sisakok,pajzsok,varak,ruha
viseletek,edények,lakomak,paraszti élet targyai.

Magyar varak és korh( jelmezek.
a torténetek feldolgozdsa babjatékkal, jelmezzel.

az egyhazi jelek, szimbdlumok, jelképek felismerése.

Fejlesztési feladatok és ismeretek
— Egyszerli, mindennapok soran hasznalt jelek (pl. kdzlekedési jelek, utjelzés, piktogram, zenei kotta),

kommunikécios szdndéku vizualis kozlések (pl. szorolap, oridsplakat, rekldmanyag) felismerése,



megfigyelése, azonositasa és elemzése tanari segitséggel a tapasztalatok felhasznalasa jatékos
feladatokban.

— Egy valés vagy képzeletbeli targy vagy jelenség (pl. biivos kocka, Gabor Aron rézagytja, Janos vitéz
kardja, linnepkorok, napfogyatkozis, Kis Habledny emberré vélasa) szamdra plakat, szordlap
tervezeése, kivitelezése a kép és szoveg egylittes alkalmazaséaval, a figyelem ¢€s érdeklodés felkeltése
céljabol.

— Valos, mindennapi iskolai kommunikacids helyzetek érdekében a legfontosabb kommunikacios célt
(pl. figyelem felkeltése, tdjékoztatas, felhivas) érvényesito sikbeli vagy térbeli vizualis megjelenés (pl.
plakat, cégér, installacid) tervezése egyénileg és csoportmunkaban is.

— A kornyezetiinkben észlelhetd valtozasok (pl. nyari zépor, olvadas, penészedés), folyamatok (pl.
palacsintasiités, épitkezés), mozgasok (pl. kerékpar, 6ra) vizualis megfigyelése, értelmezése és a
tapasztalatok €s informaciok vizualis megjelenitése (pl. fotosorozat, film, rajzsorozat, folyamatabra) a
valtozas vagy folyamat idobeliségének hangstulyozasaval, csoportmunkaban is.

— Valos vagy képzeletbeli utazas folyamatanak, utvonaldnak, torténéseinek képes és szdveges
bemutatasa (pl. Rumini térképe, Ph. Fogg ur 80 napos tutinapldja, egy sarkkutatd forgatdkonyve,
utifilm az osztalykirdndulasrol), kiilonbozé cél (pl. tdjékoztatds, dokumentalas, szorakoztatas)
hangsulyozasaval.

— Magyar mesékben, mondékban szerepld uralkodok cimereinek, zaszldinak gyiijtése és a gyilijtemény
bemutatdsa tablo, vagy prezentacio forméjaban. A gylijtemény rajzos adatainak felhasznalésa kifejezd
jellegli képalkotasban.

digitalis eszk6z0k megismertetése, rajzoloprogramok hasznalata.

Fogalmak
vizualis kommunikacid, befolyasolas, meggydzés, figyelemfelkeltés, piktogram, térkép, plakat, 1d6, cimer

Témakor: Médiahasznalat — Valos és virtualis informaciok
Javasolt oraszam:4 ora

Tanulasi eredmények
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— képek, miialkotasok, mozgoképi kozlések megtekintése utan adott szempontok szerint kovetkeztetést
fogalmaz meg, megallapitésait tarsaival is megvitatja;

— wvalos vagy digitalis jatékélményeit vizualisan és dramatikusan feldolgozza: rajzol, fest, formaz,
nyomtat, eljatszik, elmesél;

— avizualis nyelv elemeinek értelmezésével és hasznalataval kisérletezik;

— az adott életkornak megfeleld rovid mozgoképi kozléseket segitséggel elemez, a vizualis
kifejez6eszkdzok hasznalatanak tudatositasa érdekében;

— az adott ¢letkornak megfeleld tdjékoztatast, meggydzést, figyelemfelkeltést szolgalo, célzottan
kommunikécids szandéku vizualis kozléseket segitséggel értelmez;

— azonositja a gyerekeknek sz0lo, vagy fogyasztisra 0sztonzd, célzottan kommunikécios szandékt
vizualis kozléseket;

— adott cél érdekében fotot vagy rovid mozgoképet készit;

— adott allo- vagy mozgoképi megjelenéseket egyéni elképzelés szerint atértelmez.

— elmélyiilten dolgozik digitalis kornyezetben, onellendrzést végez;
— megvizsgalja és értékeli az altala vagy tarsai altal alkalmazott, 1étrehozott, megvaldsitott eljarasokat;

— tarsaival egylittmiikodve online és offline kdrnyezetben egyarant megold kiilonbozd feladatokat,
otleteit, véleményét megfogalmazza, részt vesz a kozos allaspont kialakitasaban.



FeJlesztes1 feladatok és ismeretek

Kisgyerekeknek sz616 mozgdoképi kozlések (pl. tv reklam, gyermekmiisor) tizenetének elemzése (pl. a
kommunikécids célt szolgald legfontosabb eszkdzok és az elért hatds) tanari segitséggel és a
tapasztalatok felhaszndldsa jatékos feladatokban (pl. félelmetes-megnyugtatd hangok gytijtése,
valtozatok Ujrajatszasa).

Fogyasztasra 6sztonz6 kiilonbozé reklamanyagok (pl. szordlap, driasplakat, reklamujsag, tv reklam)
elemzése tanari segitséggel és a vizudlis megjelenés attervezése jatékos feladatokban (pl.
kommunikécids hatédst erdsité vagy modositod céllal).

A sajat médiahasznalati szokasok (pl. internet, televizid, radi6é, mobiltelefon, konyv, videojaték)
tanulmanyozésa kiilonb6zd szempontok (pl. id6tartam, tartalom, gyakorisag, résztvevok) alapjan, és
azok vizualis szemléltetése (pl. képes napirend, naplo, fotdsorozat). A tapasztalatok kozos, reflektiv
megbeszélése, kiilonods tekintettel a biztonsagos médiahasznalat szabalyaira.

adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai alkalmazassal készitett produktumot, személyes
véleményét megfogalmazza;

grafikai alkalmazassal egyszerii, kozvetleniil hasznosul6 rajzot, grafikat, dokumentumot hoz létre;
adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai alkalmazassal készitett produktumot, személyes
véleményét megfogalmazza;

egy rajzos dokumentumot adott szempontok alapjan értékel, modosit;

egyszer(l prezentaciot, abrat, egyéb segédletet készit.

torténelmi idészalagon valo tajékozdodas és annak megalkotésa.

Fogalmak

média, reklam, televiziés miisortipus, televizids sorozat, ismeretterjesztd miisor, digitalis alkotas

Témakor: Allé- és mozgokép — Kép, hang, torténet
Javasolt 0raszam: 4 ora

Tanulasi eredmények
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

sajat munkakat, képeket, miialkotasokat, mozgoképi részleteket szereplok karaktere, szin-, fényhatas,
kompozicio, kifejezéerd szempontjabol szovegesen elemez, 6sszehasonlit;

képek, miialkotasok, mozgoképi kozlések megtekintése utan onalloan megfogalmazza és indokolja
tetszésitéletét;

képek, miialkotasok, mozgoképi kozlések megtekintése utan adott szempontok szerint kovetkeztetést
fogalmaz meg, megallapitdsait tarsaival is megvitatja;

az adott életkornak megfeleld rovid mozgoképi kozléseket segitséggel elemez, a vizualis
kifejez6eszk6zok hasznalatanak tudatositasa érdekében;

idobeli torténéseket egyszerl vizualis eszkozokkel, segitséggel megjelenit;

sajat torténetet alkot, és azt vizualis eszkozokkel is tetszolegesen megjeleniti;

adott cél érdekében fotdt vagy rovid mozgdképet készit.

Magyar népmesék ¢és népmonddk Pl: Honfoglalds kora,magyar kiralyainkrol sz6lo
mondak,mesék,Matyas kiraly

Bibliai torténetet feldolgozo mesefilmek megbeszélése, pl.: Tékozlo fin torténete. Az utolséd vacsora.
Tetszik - nem tetszik - érzelmi hatasok, szereplék képi megjelenitésének elemzése.

Ilyen voltam- ilyen szeretnék lenni. - képsorozat v. egyszer(i animacio készitése



FeJlesztes1 feladatok és ismeretek

Régi magyar gyerekfilmek (pl.: Kemény kalap és krumpliorr) karakteres szerepldinek képi
megjelenitése, torténetiség, részlet abrazolasa, dramatikus eldadasa.

Egyszerli mozgdképi részletekben (pl. mesefilm, rekldmfilm) hangok és a képek altal kozvetitett
érzelmek (pl. 6rom, diih, félelem) azonositdsa a hatdsok k6z6s megbeszélésével.

Optikai kiilonlegességek, lehetetlenségek (pl. ,,Nagyobb vagyok, mint egy fa”, , Elvesztettem a
fejemet”) létrehozasa egyszeri digitalis technikaval (pl. fot6, film), és a tapasztalatok szobeli
megbeszélésével, csoportmunkaban

Személyes vagy kozosségi témahoz kapcsolodo torténetek (pl. problémak az osztalyban, legjobb
emlékeink) vizudlis megjelenitése egyszerli digitalis eszkdzokkel (pl. fotdsorozat, slideshow) az
iizenet egyértelmi kozvetitése érdekében csoportmunkaban.

Torténet egyetlen vizudlis vagy egyéb elemébdl kiindulva (pl. képkocka, f8szerepld karakterének
leirdsa, regény rovid részlete) sajat torténet kitaldlasa €s vizudlis megjelenitése (pl. képregény,
fotosorozat, rovidfilm) a torténet idobeliségének érzékeltetése érdekében.

Torténetek, mesék, népmesék (pl: Lazar Ervin a hazudos egér; a faba szorult hernyd, Az igazsagtevo
nyul) képregényszerli abrazoladsa, iddérendiség, cselekmény megjelenitésével, kiilonbozo
nézOpontokbol vald dbrazolassal, kiemeléssel.

Bibliai torténet feldolgozasa pl.: A tékozl6 fin
A magyarsag torténelmének és miivészetének megismerése.
A megismert bibliai torténet képi kifejezése sajat karakteres szereplokkel.

Egyszerti cselekmény megjelenitése képsorozattal (pl. rajz, digitalis fotd, rovid animacios film) és
hangokkal.

Ilyen voltam- ilyen szeretnék lenni. - képsorozat v. egyszer(i animacio készitése

Fogalmak
nézdépont, cselekmény, fészerepld, mellékszerepld, fényhatas, megvilagitas

Témakor: Természetes és mesterséges kornyezet — Valos és kitalalt targyak

Javasolt oraszam: 6 ora

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

elképzelt torténeteket, irodalmi alkotdsokat bemutat, dramatizal, ehhez egyszerli eszkdzdket: babot,
teret/diszletet, kelléket, egyszerli jelmezt készit csoportmunkdban, ¢€és ¢élményeit szdovegesen
megfogalmazza;

sajat és tarsai vizualis munkait szovegesen €rtelmezi, kiegésziti, magyarazza;

alkalmazza az egyszerli targykészités legfontosabb technikait: vag, ragaszt, tliz, varr, kotoz, fiiz,
mintaz;

adott cél érdekében alkalmazza a térbeli formaalkotds kiilonb6z0 technikdit egyénileg ¢és
csoportmunkéban,;

kiilonb6z6 egyszert anyagokkal kisérletezik, szabadon épit, sajat célok érdekében konstrual;
kiilonb6z6 alakzatokat, motivumokat, egyszerti vizualis megjelenéseket latvany alapjan, kiilonb6zo
vizualis eszkdzokkel, viszonylagos pontossaggal megjelenit: rajzol, fest, nyomtat, formaz, épit
gyljtott természeti vagy mesterséges formak egyszerusitésével, vagy a magyar diszitdémiivészet altala
megismert mintakincsének felhasznaldsaval mintat tervez.

Bibliai allatok és emberek. Pl. Az irgalmas Szamaritanus

Fejlesztési feladatok és ismeretek



Eszkozként hasznalhatd egyszerli természeti forméak és targyak (pl. régi konyhai eszk6zok, ritka
szerszamok) elemzo-értelmezd rajza megfigyelés alapjan, kiemelés nagyitassal. Rajzos hasznalati
utasitas készitése a természeti vagy mesterséges forma esetleg humorosnak hato, kitalalt hasznalati
moédjahoz.

Magyar népi cserépedények megfigyelése, kovetkeztetések megfogalmazasa a formai jegyek alapjan
a haszndlati médra (pl. vizes korso, labas, fazék, miskakancso, butella). A megfigyelések rogzitése
rajzban. A rajzok kreativ tovabbalakitasa szabad képalkotasban (Pl. miskakancs6 megfigyelés utani
rajza alapjan “miskakancs6 csaladjanak™ megjelenitése).

Korong nélkiil késziild, adott funkciora alkalmas egyszerli agyagedény készitése az alkalmazott
technikabol adodo 6nalld tervezés alapjan (pl. homokedény, konyokedény, papirhenger oldaldhoz
csigakbol épitett, kész edény liregébe préselve).

Targytervezés, targyalkotas, vagy meglévl targy atalakitasa (pl. oOltozet kiegészitd, jaték)
hagyomanyos kézmives technikakkal (pl. nemezelés, fonas, himzés, batikolas, agyagozas).
Lakohelylik (vagy egy meghatdrozott magyar tdjegység) jellemzd, hagyomanyos diszitdmiivészetének
mintakincsét megismerve sajat készitésli agyagtargy diszitd motivumanak tervezése. A kivitelezés
technikai lehetdségeinek megismerése utan a forméhoz, funkcidhoz leginkabb alkalmas diszitmény
kivalasztasa és kivitelezése.

Csomagolas tervezése, kivitelezése valos vagy képzeletbeli targy, dolog (pl. mobiltelefon, szemiiveg,
stitemény, hétmérfoldes csizma, élet vize) szamara a targy legfontosabb sajatossagainak (pl. forma,
anyag) megtartasaval és vizualis érzékeltetésével.

Hulladék anyagokbdl 1 funkcidval bird targyak tervezése, kivitelezése valds vagy elképzelt funkcio
teljesitése érdekében (pl: flakonokbdl és egyéb kiegészité elemekbdl fantasztikus jarmiivek tervezése,
modellezése).

Dramatikus jatékhoz jelmezek és kellékek készitése onalldan vagy csoportmunkaban. Kiilonb6zd
anyagok szakszerli 6sszeépitése (pl. ragasztas, kotozes, varras, drottal).

Magyar népi iinnepkdr iskolai bemutatasdhoz (pl. Betlehemezés, Csillagjaras, Kisze hajtas stb.)
atéléséhez néprajzi dokumentacio (fotd, film) megismerésével hitelességre torekvo kellékek, jelmezek
készitése csoportmunkaban.

Fogalmak

targytervezés, csomagolas, hasznalati targy-disztargy, vizudlis ritmus, formai egyszerusités, népi
cserépedény, himzésminta

Témakor: Természetes és mesterséges kornyezet — Kozvetlen kornyezetiink
Javasolt éraszam: 6 6ra

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

egyszerl eszkozokkel és anyagokbol elképzelt teret rendez, alakit, egyszerli makettet készit egyénileg
vagy csoportmunkaban, ¢és az elképzelést szovegesen is bemutatja, magyarazza;

elképzelt torténeteket, irodalmi alkotdsokat bemutat, dramatizal, ehhez egyszerli eszkozoket: babot,
teret/diszletet, kelléket, egyszerli jelmezt készit csoportmunkdban, €s ¢élményeit szdovegesen
megfogalmazza;

képek, miialkotasok, mozgoképi kozlések megtekintése utan adott szempontok szerint kdvetkeztetést
fogalmaz meg, megallapitésait tarsaival is megvitatja;

kiilonb6z6 alakzatokat, motivumokat, egyszerli vizualis megjelenéseket latvany alapjan, kiilonb6zo
vizualis eszkozokkel, viszonylagos pontossaggal megjelenit: rajzol, fest, nyomtat, formaz, €pit;
alkalmazza az egyszeri targykészités legfontosabb technikdit: vag, ragaszt, tiiz, varr, kotoz, fiiz,
mintaz;



adott cél érdekében alkalmazza a térbeli formaalkotds kiilonbozd technikdit egyénileg ¢és
csoportmunkaban;

sajat kommunikacids c€lbol egyszerii térbeli tajékozodast segitd abrat — alaprajz, térkép — készit;
kiilonb6z6 egyszerii anyagokkal kisérletezik, szabadon €pit, sajat célok érdekében konstrual.

FeJleszteSI feladatok és ismeretek

Evszakoknak megfeleléen természeti formakbol valo kép- és targyalkotas (pl. 6sz: 8szi terméslények,
termésbabok levelekbdl, targyalkotas 6szi termésekbdl (koszoru, fiizér); tél: tobozokbol karacsonyfa,
betlehemi figurdk készitése, hovar, hdszobor épitése; tavasz: viragtiindérek, virdgbabok, koszoruk,
viragszonyeg).

Virdgvasarnap,Jézus bevonuldsa Jeruzsalembe.

Valoés vagy képzeletbeli természetes terek (pl. barlang, tisztés, viz alatti vilag) kiilonboz6 épiiletek (pl.
hagyomanyos paraszthaz, szinhdz, uszoda, templom, fészer) csoportositasa kiilonb6zé szempontok
szerint (pl. rendeltetés, anyag, méret, elhelyezkedés, kor, diszitmény), a kiilonbozd épiilettipusok
legfontosabb jellemzdinek dsszehasonlitdsa és rendezése érdekében.

Példak gylijtése és elemzése tanari segitséggel eltérd érzelmi hatast kivaltd (pl. hétkdznapi,
iinnepélyes, titokzatos, rideg, félelmetes, vidam) épitett terekrdl (pl. templom, iroda, park, szoba, lift,
zuhanyfiilke, labirintus). A tapasztalatok beépitése a személyes élményeket és torténeteket bemutato
alkoto feladatokba.

Adott, kornyezet (erdd, vizpart, park) atalakitasara, uj funkcidval valdo megtoltésére (pl. fantasztikus
kalandpark) terv, makett készitése berendezéssel egyéni vagy csoportmunkaban.

Magyar népi épitészet legjellemzébb sajatossdgainak megismerése, makettépités valtozatos
anyagokbol (pl. karton, agyag, természetben talalt anyagok) egyéni- és csoportmunkéban.

Ismert funkcid (pl. lakas, iskola, orvosi rendeld, mozi) sajat Gtlet alapjan elképzelt véltozatanak
megtervezése, elkészitése makettben, az elkésziilt makettekbdl kozdsen telepiilésszerkezet (pl. falu,
varosrész) kialakitasa, egyszerl ,.,terepasztal” megépitése, csoportmunkéaban.

Kiallitds, muzeum, helytorténeti gylijtemény, tajhaz felkeresése soran vazlatrajzok készitése a
hagyomanyos magyar népi élet belso tereirdl, berendezési targyair6l. A konkrét kiallitas élményéhez
kothetd targyalkotas.

Magyarorszag épitészetének megismerése érdekében adott funkcioju épiiletek (hidak, tornyok,
kastélyok stb.) képeinek gytiijtése, a képi informaciok felhasznalasa sik- vagy térbeli alkotasban,
egyénileg vagy csoportmunkaban (pl. legtobb terhet elbird hid épitése csoportban, adott tdvolsagl
“szakadék” f61¢ két a/3-as miiszaki rajzlapbdl, a legmagasabb torony felépitése egy rajzlapbol, kifejezo
képalkotas valos magyar épitmény témajaban).

Magyar nemzeti jelképpé valt épiiletek ¢s muialkotasok (pl. Orszaghaz, debreceni Nagytemplom,
Szabadsagszobor, Budai var épiiletegyiittese stb.) megismerése.

Rajzos bibliai utinaplo,Harom kiralyok tapasztalatai.
informaciot keres az interneten mas tantargyak tanulasa soran, és felhasznalja azt.
Digitalis miizeumi 6rakban valo részvétele.

BongészOprogram alapfunkcidinak ismerete

Egyszerli kulcsszavas keresés alkalmazasa

Példék, tapasztalatok elemzése a hamis informacidkkal, azok felismerésével kapcsolatban
Véleményalkotés a keresés eredményének hitelességével kapcsolatban

Fogalmak
épitmény, épiilet, telepiilés, nézet: feliil-, alul-, oldalnézet, alaprajz, paraszthaz, digitalis vilag, virtualis tér



Eredmények, altalanos kovetelmények, a nevelési-oktatasi szakasz végére:

o alkot6 tevékenység kozben batran haszndlja az eddig elsajatitott technikakat és tovabbi 0y otletekkel
szinesiti munkajat.

felismer elismert miivészeti alkotasokat

kutaté munkat végez az esztétikai élmények gylijtésére,

kiilonb6z6 eszkozoket rendeltetésszeriien és a céljanak elérése szempontjabol hasznal,

digitalis eszk6zok hasznalatanak bevezetése az alkoto6i folyamatba.

megérti és végrehajtja és tovabb gondolja a feladatokat;

példak alapjan kiilonbséget tesz és véleményt alkot a hétkdznapi és a miivészi kdzott;
Kiilonbséget tesz a digitalis tanulas folyamatdban hamis és igaz kozott.

egyszeri digitalis programokat hasznal munkéihoz.

gondolatait vizualisan is érthetben megmagyarazza;

példak alapjan azonositja a médiafogyasztas mindennapi jelenségeit;

onall6 dontéseket hoz a kornyezet alakitdsanak szempontjabol;

csoportban végzett feladatmegoldas sordn részt véllal a feladatmegoldésban, és figyelembe veszi
tarsai allaspontjat;

csoportban végzett feladatmegoldas kdzben képes érvelésre; segitségnyujtasra és konszenzus
kialakitasara,

feladatmegoldas soran betartja az elre ismertetett szabalyokat; csoportban 1) szabaly alkotasra
képes tarsaival.

feladatai 6nalloan végzi, elfogadja a tanacsokat,

Algoritmusokban tud gondolkozni,

véleményét 6ndlloan megfogalmazza €s hangot is mer annak adni,

elfogadja masok kritikai észrevételeit,

aktivan segiti és hozzajarul a projektek megvalositasahoz,

Az értékelés legfontosabb formaja a kozos megbeszélés, véleményalkotas, egymas munkaiban az
értékek felismertetése. Az alkotasi folyamat sikerességének segitése mellett fontos neveldi feladat a kész
alkotas 6romének, értelmének szobeli megerdsitése.

Onmagdhoz képest értékeljiik az alkotast a személyes képi kdzlésforméaknal. A belsd tartalmak kifejezésénél
a gyermek alkotasa sajat képességeihez, €s a személyes élményhatteréhez mérhetd. Az értékelésnek ezért az
elfogadasra, a dicséretre és megerdsitésre kell iranyulnia, ezéltal is eldsegitve az Oszinte élményfeldolgozas
tovabbi rogziilését

Az értékelés szempontjai:

A megitélés minden esetben a tanuld személyiségének, adottsdgainak és a magunk fejlesztdmunkéjanak
valamint a kdvetelmények elvarasainak osszevetésével, a fejlodés tényének és mértékének megallapitasaval
torténjék.

A tiirelmes, a tanuld személyiségét alkotasain keresztiil is tiszteld, szeretetteljes 1égkorti egyéni és k6zos
megbeszélések, az ora alatti és az Ora végi értékelés egyarant a jo, Otletes, kifejez6 megoldasokat, vagy a
feladatnak valoé megfelelés mértékét allapitsak meg.

Az értékelés alkalmai szolgéljak az eredmények megszilarditasat, a gyerekek szemléletének iranyitasat és
izlésének alakitasat, maximalisan biztositjak a teljesitmény 6romét az egyes gyerekek €s a kozosség részére
IS.



